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1. Primeros pasos

Este capitulo cubre la instalacidn, activacién y primer lanzamiento del sistema CGMBet. Tanto si tiene
una clave de licencia como si desea explorar el software en modo gratuito, esta seccidn le ayudara a
empezar a usarlo.

1.1 Instalacion

Para instalar el sistema CGMBet en su computadora:

1. Descargue el ultimo archivo de configuracidn del sitio web oficial de CGMBet.
2. Ejecute el instalador (CGMBetSetup.exe) y siga las instrucciones en pantalla.

3. Elija su directorio de instalacién o acepte la ubicacion predeterminada.
4

Una vez completada la instalacion, inicie el sistema CGMBet desde el acceso directo de su
escritorio o el menu Inicio.

Requisitos del sistema:Windows 10 o posterior, entorno de ejecucién .NET 8.0 (incluido en el instalador)
y una conexion a Internet activa para la activacion de la licencia y las actualizaciones de datos.

1.2 Activacion de la licencia

Al iniciar por primera vez el sistema CGMBet, se mostrara un cuadro de didlogo de activacion que le
solicitara que ingrese su clave de licencia. Si ya adquirié una licencia, ingrese la clave que se le
proporciond y haga clic enActivar licenciaEl software verificara su clave con el servidor y desbloqueara
las funciones correspondientes a su nivel de licencia.

CGMBet Software - o X

= CGMBet System - Beta version 2.16.2 meucense > B 0@ @ B o El

< >
() ey @A Activate CGMBet System X Jon 2025/2026
(®) Favourites Please enter your License Key: e
2 Upcoming
= Tables

& Suggestions (Al)

[ H2H

120 My Leagues

#) Reset favourites
() Core statistics

(%) Upcoming
Ready

Figura 1.1 — Didlogo de activacion de la licencia en el primer lanzamiento
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El sistema CGMBet ofrece varios niveles de licencia, cada uno de los cuales desbloquea diferentes
niveles de funcionalidad:

Nivel de licencia Descripcion

Gratis Acceso basico a estadisticas principales, tablas y acceso limitado a la liga.
personaje Todo excepto las funciones disponibles sélo en VIP Plus.
VIP Plus Todo lo incluido en VIP, mas férmulas de columnas personalizadas, exportacién

completa, exportacion IA, copias de seguridad del servidor y otras funciones
premium que el equipo de CGMBet implementara en el futuro.

1.3 Modo libre

Si no tiene una clave de licencia, puede hacer clicContinuar como librePara acceder al software en
modo gratuito, este modo ofrece acceso a estadisticas principales, tablas de clasificacién y funciones
basicas de las segundas ligas, lo que le permite explorar el software antes de adquirir una licencia. Las
funciones avanzadas, como las sugerencias de IA, la calculadora de Poisson avanzada, las opciones de
exportacion ampliadas y las formulas de columnas personalizadas, estaran restringidas.

1.4 Restablecimiento de su licencia

Si necesita cambiar su clave de licencia (por ejemplo, después de actualizarla), puede restablecerla
desde la aplicacion. Haga clic en el boténAjustesmenu (icono en la barra de herramientas) y
seleccioneRestablecer licenciala aplicacién se cerrara. Al volver a iniciarla, volverd a aparecer el cuadro
de didlogo de activacion, donde podrd ingresar su nueva clave de licencia.

B CoMBet Schore
= CoMBet System - Beta version 2162 [N (R

I

19 osiy bresng:

®

L S

3, Test Updote Check

202512026

CGM Software

«@ Football

&b Sessesiers 0
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Figura 1.2 — Restablecimiento de la licencia.
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1.5 Descripcion general de la interfaz principal

Tras la activacidn, vera la ventana principal de la aplicacidn. La interfaz se organiza en una barra lateral
de navegacion a la izquierda, un area de contenido en el centro y una barra de herramientas en la parte

superior.

B CGMBet Softwore

= CGMBet System - Beta version 2.16.2

[ sstamen | ®  avie | womucenste > B @ ¢ B8 o KR

20252026

CGM Software

@ Football

Powerful tool for

Figura 1.3 — Interfaz principal del sistema CGMBet

1.5.1 Botones de la barra de herramientas

La barra de herramientas en la parte superior derecha de la ventana proporciona acceso rdpido a las

funciones esenciales:

Botdn Descripcion

Informar un problema

Abre un didlogo para informar errores o problemas directamente al equipo de
desarrollo.

Asistente de IA

Lanza el asistente impulsado por IA para obtener ayuda con los mddulos del
software.

& Preferencias

Abre el panel de Preferencias generales para ajustar la visualizacion, el formato de
fecha y otras configuraciones.

Configuracién

Abre el menu de configuracion (ver seccion 1.5.2 a continuacion).

Actualizacién

Comprueba si hay actualizaciones de la base de datos y descarga los ultimos datos
de coincidencia del servidor.
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=J Chat

Abre la ventana de chat de la comunidad para comunicarse con otros usuarios en
tiempo real.

(=) Comentarios

Abre un canal de mensajeria directa para ver los mensajes de soporte de CGMBet.

SALIDA

Cierra la aplicacion.

1.5.2 Menu de configuracion

Al hacer clic en el botdn Configuracion (£3}) se abre un mend con las siguientes opciones:

- x

ADMINLICENSE 3 B & @ B O

General Preferences

Language 3
My Leagues

My Teams

My Games

My Alerts

Account

Reset License

Backup your state
Restore your state
About CGMBet

& Test Error Window
Q, Test Update Check

Figura 1.4 — Menu de configuracion

Elemento del menu ‘ Descripcion

Preferencias generales

Ajuste la configuracidn de pantalla, el formato de fecha, el rango de temporada
predeterminado y otras preferencias de toda la aplicacion.

Idioma Cambia el idioma de la aplicacidn. Los idiomas disponibles son inglés, aleman,
espafiol, francés, hingaro, italiano, portugués, rumano y griego.

Mis ligas Administre sus grupos de ligas personalizados para filtrar rapidamente todas las
vistas.

Mis equipos Guarda y administra tus equipos favoritos para acceder rapidamente.

Mis juegos Marque como favoritos partidos especificos para referencia y seguimiento
posteriores.

Mis alertas Configure alertas y notificaciones para coincidencias especificas o umbrales
estadisticos.

Cuenta Vea los detalles de su licencia, la fecha de vencimiento y la informacién de su

cuenta.

Restablecer licencia

Desactive la clave de licencia actual. La aplicacidn se reiniciard y solicitard una
nueva clave.

Haz una copia de seguridad
de tu estado

Exporta todas tus configuraciones personales, ligas personalizadas, equipos,
alertas y preferencias a un archivo de respaldo.

Restaura tu estado

Importe una copia de seguridad previamente guardada para restaurar todas sus
configuraciones personales.
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Acerca de CGMBet Ver informacién de la version y créditos.

Las demas opciones sélo estan disponibles en el modo administrativo.
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1.5.3 Barra lateral de navegacion

La barra lateral izquierda proporciona acceso a todas las secciones de la aplicacién, organizadas en

grupos plegables. La barra lateral también incluyeAtras(<) yAdelante(—>) flechas de navegacion en la

parte superior, que le permiten moverse entre las vistas visitadas anteriormente.

2
i f 8

-

= T o 2 8 6 o8 o K

20252026

CGM Software

= Football

Powertul tool for experienced punters:

Figura 1.5 — Barra lateral de navegacion con todas las secciones expandidas.

Seccion / Articulo

£ Inicio

Descripcion

Regresa a la pantalla de bienvenida.

iInforme diario!

Un resumen rapido de los partidos y estadisticas clave de hoy, segun tus
selecciones.

Favoritos

Una seccion personalizable con accesos directos a las vistas que usas con mds

frecuencia. Haz clic en "Restablecer favoritos" en la parte inferior para
restaurar la configuracion predeterminada.

Proximamente

Acceso directo a la vista de Proximos partidos.

Calculadoras

Acceso directo a la vista Calculadoras.

Tablas

Acceso directo a la vista de tablas de posiciones.

Sugerencias (IA)

Acceso directo a la vista Sugerencias de IA.

H2H

Acceso directo a la herramienta de comparacion cara a cara.

Mis ligas

Acceso directo a tus grupos de liga personalizados.

Estadisticas basicas

Estadisticas detalladas a nivel de liga y exploracion de datos.

Tablas

Tablas de clasificacion de la liga para todas las ligas compatibles.

H2H

Herramienta de comparacion cara a cara entre dos equipos cualesquiera.

Estadisticas

Estadisticas completas de liga y equipo.
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Préoximamente

Centro completo de proximos partidos con filtrado avanzado.

Proximamente

Préximos partidos con cuotas, pestafias del sistema vy filtros avanzados.

Alertas

Vea y administre sus alertas y notificaciones de partidos.

Sugerencias (IA)

Sugerencias y analisis de partidos impulsados por IA (requiere licencia VIP o
superior).

Estadisticas de goles

Andlisis en profundidad de goles y patrones de puntuacion.

A.G.S. Estadisticas de objetivos avanzadas: analiza varios escenarios, segun los
minutos de los goles.
Objetivos Totales de goles, tendencias de mas/menos y datos de puntuacion por liga y

equipo.

Evolucidén de la puntuacion

Siga como evolucionan las puntuaciones a lo largo del juego.

Calificaciones

Calificaciones de fuerza del equipo y modelos de prediccion.

Poisson avanzado

Calculadora de distribucion de Poisson avanzada con férmulas vy filtros xG
personalizados.

Pescado

Calculadora de probabilidad de Poisson estandar para resultados de partidos.

Calificacion V

Clasificacion del valor del equipo basada en el anélisis del rendimiento y las
probabilidades.

Clasificacion M

Clasificacion del impulso del equipo basada en resultados en juegos similares.

Herramientas

Herramientas analiticas y de utilidad avanzadas.

Calculadoras

Calculadoras estadisticas: herramientas de Poisson, apuestas de valor,
acumulador y criterio de Kelly.

Exportacion de IA

Exporte datos utilizando plantillas de analisis y formato impulsadas por IA.
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2. Tablas

La vista Tablas estd disponible enEstadisticas basicas - TablasEn la barra lateral. Ofrece un resumen
completo de la clasificacidn de la liga, el rendimiento individual de cada equipo, graficos histdricos y
comparaciones estadisticas de toda la liga.

2.1 Tabla de clasificacion y filtros
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Figura 2.1 — Vista de tabla

La tabla de clasificacion de la liga se muestra en el lado izquierdo de la pantalla. En la parte superior, un
conjunto de filtros permite personalizar los datos:

Filtrar Descripcion

Liga Seleccione la liga que desea ver (por ejemplo, Inglaterra — Premier League).

Estacion Seleccione la temporada (p. e]., 2025/2026). También puede consultar el historial
de temporadas.

Evento Filtrar por sede: Todos los partidos, Solo local o Solo visitante.

Juegos / Periodo Filtrar por alcance del juego: Todos los juegos, Primera mitad, Segunda mitad o un
rango personalizado.

Minutos (1-90) Restrinja las estadisticas a un rango de minutos especifico (por ejemplo, 1-45 solo
para datos del primer tiempo).

Destacar Resaltar los partidos segun el resultado (por ejemplo, "Resultado del partido"
destaca victorias, empates y derrotas en la lista de partidos del equipo).

Refrescar Recarga los datos con la configuracién de filtro actual.

Reiniciar Restaura todos los filtros a sus valores predeterminados.
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La tabla de clasificacion muestra las siguientes columnas para cada equipo:

Columna Significado

# Posicién en la liga.

Equipo Nombre del equipo. Haz clic en un equipo para ver sus datos detallados a la derecha.
Diputado Partidos jugados.

EN Gana.

D Sorteos.

L Pérdidas.

GF Goles a favor (anotados).

A Goles en contra (encajados).

Dios mio Diferencia de goles (GF — GA).
Puntos Puntos totales.

H Los resultados del equipo en casa.

A Los resultados del equipo estan lejos.

Q Consejo:Haz clic en cualquier equipo de la tabla de clasificacion para cargar sus datos detallados en el
panel derecho. El panel tiene tres pestafas: Resultados del equipo, Estado fisico del equipo y Estadisticas de
la liga.

Paginal6 de 149



Sistema CGMBet — Guia del usuario

2.2 Resultados del equipo

El resultados del equipola pestafia muestra una lista completa de partidos del equipo seleccionado en
la temporada seleccionada. Cada fila representa un partido; los resultados anteriores muestran las
estadisticas completas y los futuros partidos solo muestran el nombre del oponente.
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Figura 2.2 — Pestafia de resultados del equipo (Arsenal, Premier League 2025/2026)

La lista de coincidencias incluye las siguientes columnas:

Columna Significado

# El nimero de partido en la temporada.

S Identificador de temporada.

Fecha Fecha en que se jugd (o esta programado) el partido.

R Numero redondo.

Inicio / Fuera El equipo local y el equipo visitante.

Final Puntuacion final (p. ej. 1-0).

Medio Marcador al medio tiempo.

Bola-p Porcentaje de posesidn del balon del equipo seleccionado.

Disparos Disparos totales

DisparosT Disparos a puerta.
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Cor Esquinas.
EloH/EloA Clasificacion ELO del equipo local y visitante en el momento del partido.
Diferencial H / Diferencia (cambio) de ELO para el equipo local y visitante después del partido.

Diferencial A

1/X/2 Cuotas previas al partido para victoria local, empate y victoria visitante.
00.5-04.5 Cuotas previas al partido para mas de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5y 4,5 goles.

U0.5 - U4.5 Cuotas previas al partido para menos de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5y 4,5 goles.
GG Cuotas previas al partido de que ambos equipos marquen (GG/BTTS).

Q Consejo:Los partidos futuros se muestran en la parte inferior de la lista.

@ Consejo:Los resultados estdn codificados por colores: verde para victorias, amarillo/naranja para
empates y rojo para derrotas, lo que permite detectar fdcilmente patrones de forma de un vistazo.

2.3 Forma de los equipos

El Forma de los equiposLa pestafia "Comparar el rendimiento de varios equipos a lo largo de la

temporada" permite usar graficos de lineas interactivos. Selecciona uno o mds equipos de la lista de la

izquierda y el grafico de la derecha se actualizara para mostrar sus tendencias de rendimiento.
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Figura 2.3— Pestafia de forma de los equipos (comparacion ELO: Arsenal vs Wolves)
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Las pestafias de graficos en la parte superior le permiten cambiar entre diferentes métricas de
rendimiento:

Tipo de grafico ‘ Lo que muestra

CUANTO Progresién de la calificacion ELO a lo largo de la temporada. Los valores mas
altos indican un mejor rendimiento.

Puntos/Juego Promedio de puntos por partido a lo largo del tiempo.

Anotado/Juego Promedio de goles marcados por partido.

Concedido/Juego Promedio de goles recibidos por partido.

Tiros/Juego Promedio total de tiros por partido.

ShotsOnTarget/Juego Promedio de tiros a puerta por partido.

Corners/Juego Promedio de corners por partido.

Cémo utilizar esta pestafia:

5. Haga clic en el nombre de un equipo en elSeleccionar equipo(s)Lista para agregarlo al grafico.
Haga clic de nuevo para deseleccionarlo.

6. Seleccione varios equipos (mantenga presionada la tecla CTRL) para comparar sus tendencias
una al lado de la otra.

7. Utilice las pestafias de tipo de grafico (ELO, Puntos/Juego, etc.) para cambiar entre diferentes
métricas.

8. Utilice elSeleccion rapidamenu desplegable en la parte inferior para seleccionar rdpidamente
grupos de equipos predefinidos o elegirPredeterminado (Manual)para seleccion manual.

9. Haga clicReiniciarpara borrar todos los equipos seleccionados y comenzar de nuevo.

@ Consejo:Comparar los grdficos ELO es especialmente util antes de un partido: si el ELO de un equipo
tiende a subir mientras que el del otro estd bajando, esto puede indicar un cambio de forma que las
clasificaciones brutas no capturan.
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2.4 Estadisticas de la Liga

El estadisticas de la ligala pestafia ofrece un resumen estadistico de toda la liga, clasificando a todos los
equipos segun la métrica seleccionada. Esto es util para identificar tendencias de la liga, comparar las
fortalezas de los equipos en dreas especificas e identificar sobrevaloraciones e infravaloraciones.

[ pr—— \_/ - 8 ox
= CGMBet System - Beta version 2.16.2 [t LDl wounucnE S B B @B O

Team MP W D L G GA D Pm MW A

— - P
% per e | posom B - <= B Bl s T e

Games draam

werage Team 1228 1228 Games lost

Games Oven/Uncler 0.5

15

Games Oves/Undder 2.5

15 tverton s 1330 Games Oves/Under 1.3

14 trentiord 038 1242 Games Ovex/Under 4.5

Figura 2.4 — Pestarfia de estadisticas de la liga (Tiros a favor y Tiros en contra)

El panel derecho muestra todas las estadisticas disponibles que puedes seleccionar. Haz clic en cualquier
estadistica para actualizar la tabla de clasificacién:

Estadistica ‘ Lo que muestra

Objetivos Promedio de goles marcados y recibidos por partido por cada equipo.
Disparos Promedio total de tiros a favor y en contra por partido.
Disparos a puerta Promedio de tiros a puerta a favor y en contra por partido.
Esquinas Promedio de cdrners a favor y en contra por partido.
Posesion del balén Porcentaje promedio de posesidn del balén por cada equipo.
Juegos ganados Numero total de partidos ganados por cada equipo.

Partidos empatados Numero total de juegos empatados.

Juegos perdidos Numero total de juegos perdidos.

Juegos Mas/Menos de 0.5 Numero de partidos con mas o menos de 0,5 goles en total.
Juegos Mas/Menos de 1.5 Numero de partidos con mas o menos de 1,5 goles en total.
Juegos Mas/Menos de 2.5 Numero de partidos con mas o menos de 2,5 goles en total.
Juegos Mas/Menos de 3.5 Numero de partidos con mas o menos de 3,5 goles en total.
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Juegos Mas/Menos de 4.5

Numero de partidos con mas o menos de 4,5 goles en total.

GG/NG

Numero de juegos en los que ambos equipos anotaron (GG) vs juegos en
los que al menos un equipo no anotd (NG).

La tabla de clasificacion muestra cada equipo con dos columnas de datos: el valor "A favor" (cuanto
produce el equipo en esa estadistica) y el valor "En contra" (cuanto concede el equipo). Los equipos se
clasifican de mayor a menor en la columna "A favor".Equipo promediola fila se incluye como punto de

referencia, mostrando el promedio de toda la liga.

puntuacion.

@ Consejo:El equipo seleccionado (de la tabla de clasificacion de la izquierda) aparece resaltado en la
clasificacion, lo que facilita ver su posicion en relacion con el resto de la liga.

Q Consejo:Utilice esta pestafia para encontrar apuestas de valor: por ejemplo, un equipo con muchos
"Tiros al arco" pero pocos "Goles" puede tener un rendimiento inferior y necesitar una correccion en su
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3. H2H (cara a cara)

La vista H2H estd disponible enEstadisticas basicas < H2Hen la barra lateral, o a través delH2HAcceso
directo en la seccién Favoritos. Ofrece una comparacion detallada de dos equipos, mostrando sus
resultados recientes, resumenes estadisticos y analisis del tiempo de los goles. Es una de las
herramientas de investigacion prepartido mds potentes del sistema CGMBet.

3.1 Seleccion de equipo y filtros globales

En la parte superior de la vista H2H, encontrara el area de seleccion de equipo y tres menus
desplegables de filtros globales que afectan a todos los datos que se muestran en la pantalla.

Para seleccionar los dos equipos que desea comparar, utilice los cuatro menus desplegables en el centro
de la pantalla. Para cada equipo (izquierdo y derecho), primero elija elliga, luego seleccione
elequipoDesde el segundo menu desplegable. No es necesario que los equipos sean de la misma liga:
puedes comparar dos equipos de cualquier competicién compatible.

Los filtros globales en la parte superior de la vista controlan el contexto de los datos:

Filtrar Descripcion

Estadistica calculada antes | Establece una fecha limite para las estadisticas. Solo se incluyen en los calculos
los partidos jugados antes de esta fecha. Esto es util para analizar el
rendimiento de los equipos antes de un encuentro especifico.

Modo de sincronizacion Controla si los paneles izquierdo y derecho comparten la misma configuracion
de filtros. Cuando se configura como "Las estadisticas de local y visitante estan
sincronizadas", al cambiar un filtro en un lado se aplica automaticamente el
mismo cambio al otro. Cuando se configura como "Las estadisticas de local y
visitante no estan sincronizadas", los filtros de cada panel son independientes,
lo que permite comparar diferentes segmentos de datos (p. ej., Equipo A en
casa vs. Equipo B fuera).

Estado del juego Elija entre “Mostrar solo los partidos jugados” (para ver los resultados
completos) o “Mostrar solo los partidos programados” (para ver los proximos
partidos).
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3.2 Pestana de resultados

El ResultadosLa pestafia es la vista predeterminada al abrir la ventana H2H. Muestra dos paneles
contiguos, uno para cada equipo seleccionado, cada uno con una lista de partidos en la parte superior y
un resumen estadistico debajo.
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Figura 3.1 — Pestafia de resultados cara a cara (Arsenal vs. Aston Villa, Premier League 2025/2026)

3.2.1 Lista de coincidencias

La parte superior de cada panel muestra una lista desplegable de partidos del equipo seleccionado. Cada
fila representa un partido, codificado por colores segun el resultado:verdepor
victorias,amarillo/naranjapara sorteos, yrojopor pérdidas.

Columna Significado

# Numero de partido en la temporada.

S Identificador de temporada.

Fecha Fecha en que se jugd el partido.

R Ndmero redondo.

Hogar El equipo local.

Lejos El equipo visitante. El nombre del equipo seleccionado se muestra en negrita y resaltado.
Final Puntuacion final (p. ej. 1-1).

Medio Marcador al medio tiempo.
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3.2.2 Filtros del panel

Debajo de la lista de partidos (en la parte inferior de cada panel), un conjunto de filtros permite
personalizar los datos de cada equipo. Cuando la sincronizacidn esta activada, al cambiar un filtro en un
panel, se actualiza automaticamente el otro.

Evento
Todo Mostrar todos los partidos independientemente del lugar (predeterminado).
Hogar Mostrar solo partidos donde el equipo jugd como local.
Lejos Mostrar sélo partidos en los que el equipo jugd como visitante.
Cara a cara Mostrar solo los enfrentamientos directos entre los dos equipos

seleccionados. Al seleccionar esta opcidn, aparece la casilla "Dividir por sede",
que permite desglosar el historial de enfrentamientos directos en resultados
de local y visitante.

Periodo
Temporada actual Mostrar sélo partidos de la temporada actual (predeterminado).
Ultimas 2 temporadas Mostrar partidos de la temporada actual y anterior.
Todas las estaciones Mostrar todos los partidos histéricos disponibles en la base de datos.
Ultimos 5 juegos Mostrar sélo las 5 coincidencias mds recientes.
Ultimos 10 juegos Mostrar sélo las 10 coincidencias mas recientes.
Ultimos 30 dias Mostrar partidos jugados en los ultimos 30 dias.
Ultimos 60 dias Mostrar partidos jugados en los ultimos 60 dias.
Destacar
Resultado del partido Colorea las filas segun victoria (verde), empate (amarillo) y derrota (rojo). Esta
es la opcion predeterminada.
Mas de 0,5 Destacado basado en el total de goles Mas/Menos de 0,5.
Mas de/Menos de 1.5 Destacado basado en el total de goles Mas/Menos de 1,5.
Mas de/Menos de 2.5 Destacado basado en el total de goles Mas/Menos de 2,5.
Mas de 3.5 Destacado basado en el total de goles Mas/Menos de 3,5.
Mas de/Menos de 4.5 Destacado basado en el total de goles Mas/Menos de 4,5.
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GG/NG Destacado en funcién de si ambos equipos marcaron (GG) o no (NG).

Datos adicionales

Opcion Descripcion

No hay datos adicionales Mostrar sélo las columnas de coincidencia estandar (predeterminado).
Clasificacion ELO Mostrar las clasificaciones ELO de ambos equipos en el momento de cada
partido.

Calificacion de formulario Muestra los valores de calificacion del formulario para cada partido.

Rango Muestra la posicidn en la liga de cada equipo en el momento del partido.
Disparos Mostrar total de tiros a favor y en contra.

Disparos a puerta Mostrar tiros a puerta a favor y en contra.

Esquinas Mostrar los conteos de esquina a favor y en contra.

Posesion del baldn Mostrar el porcentaje de posesién del baldn.

Minutos (1-90)

Restringe las estadisticas a un rango de minutos especifico. Por ejemplo, al introducir 1-45, se limitan
todos los calculos solo a los datos del primer tiempo. Haz clic enRefrescarpara aplicar el rango de
minutos actualizado.

3.2.3 Resumen estadistico

Debajo de la lista de partidos, cada panel muestra una seccion de resumen estadistico dividida en tres
areas:Resultado,Objetivos promedio, y Estadisticas de rendimiento. Un adicionalEstadisticas del
primer golTambién se muestra la seccion.

Resultado

Muestra el porcentaje de victorias, empates y derrotas del equipo seleccionado en los partidos filtrados,
representados como graficos de barras verticales con barras de colores (verde para victorias, amarillo
para empates y rojo para derrotas). Cuando el filtro Destacado se configura con la opcién Mas/Menos o
GG/NG, la seccion Resultado se adapta para mostrar los porcentajes relevantes (p. ej., Mas vs. Menos).

Objetivos promedio

Muestra el promedio de goles marcados y recibidos por partido, mediante barras de progreso
horizontales con valores numeéricos. El verde representa los goles marcados y el rojo los recibidos.

Estadisticas de rendimiento

Un conjunto de indicadores clave de rendimiento con barras de progreso horizontales y valores
porcentuales:

Estadistica Lo que muestra
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Hoja limpia Porcentaje de partidos en los que el equipo no recibié ningun gol.
Ningun gol marcado Porcentaje de partidos en los que el equipo no logré marcar.
Empate 0-0 Porcentaje de partidos que terminaron en empate sin goles.

Estadisticas del primer gol

Analisis de quién marco el primer gol en cada partido:

Estadistica Lo que muestra

Anoto primero Porcentaje de partidos en los que el equipo marcé el primer gol.
Concedid primero Porcentaje de partidos en los que el oponente marcé primero.
Sin objetivos Porcentaje de partidos en los que no se marcd ningun gol.

Q Consejo:Compara las estadisticas de primer gol de ambos equipos para identificar cual suele tomar
la iniciativa. Un equipo que suele marcar primero puede tener una ventaja psicolégica en un duelo
directo.

3.3 Pestaina Objetivos

El ObjetivosLa pestafia ofrece un desglose visual minuto a minuto de cudndo cada equipo marcay
recibe goles. Esta disefiada para ayudarte a identificar patrones de puntuacién, como equipos que
empiezan bien o terminan tarde.
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Figura 3.2 — Pestafia Goles cara a cara (Arsenal vs Aston Villa, andlisis de goles minuto a minuto)

3.3.1 Lista de partidos con cronograma de goles

La pestafia "Goles" se divide en dos paneles apilados (arriba para el primer equipo, abajo para el
segundo). Cada panel muestra una lista de partidos a la izquierda, idéntica a la pestafia "Resultados"
(con las mismas columnas de #, S, Fecha, R, Local, Visitante, Final y Mitad). Sin embargo, en lugar del
resumen estadistico, a la derecha de cada fila se muestra un...barra de cronograma de objetivos—una
franja horizontal que abarca los minutos 1 al 90. Cada gol se representa mediante una marca vertical de
color en la linea de tiempo:

Color Significado

Un gol marcado por el equipo seleccionado.

Verde

Rojo

Un gol encajado por el equipo seleccionado.

Esta visualizacién permite detectar patrones facilmente a simple vista: por ejemplo, grupos de goles en

los ultimos 15 minutos o un equipo que frecuentemente recibe goles temprano.

3.3.2 Filtros de la pestafia Objetivos

Cada panel de la pestafia Objetivos tiene su propio conjunto de filtros en la parte inferior:
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Filtrar Descripcion

Evento Las mismas opciones que la pestaifia Resultados: Todos, Local, Visitante o Cara
acara.

Periodo Mismas opciones que la pestafia Resultados: Temporada actual, Ultimas 2

temporadas, Todas las temporadas, Ultimos 5/10 juegos, Ultimos 30/60 dias.

Destacar Mismas opciones que en la pestafia Resultados: Resultado del partido,
Mas/Menos de 0,5-4,5 o GG/NG. Controla la codificacién por colores de las
filas del partido.

Refrescar Recarga los datos con la configuracion de filtro actual.

3.3.3 Graficos de distribucion de objetivos

En el lado derecho de cada panel, dos gréficos de barras proporcionan una vista agregada del tiempo de
los goles en todos los partidos filtrados:

Cuadro Lo que muestra

Goles marcados El porcentaje de goles del equipo en cada intervalo. Las barras son de color
verde.

Goles encajados Porcentaje de goles encajados en cada intervalo. Las barras estan coloreadas
€n rojo y rosa.

El eje horizontal esta dividido en intervalos de tiempo (por ejemplo, 0-10, 10-20, ... 80-90), y la etiqueta
de porcentaje sobre cada barra muestra qué proporcién del total de objetivos cayd dentro de ese
intervalo.

A Intervalo de tiempoEl menu desplegable debajo de cada gréfico le permite elegir la granularidad de
los intervalos de tiempo:

Cada 5 minutos Granularidad mas fina: 18 intervalos de 0 a 5 a 85 a 90.
Cada 10 minutos Valor predeterminado: 9 intervalos de 0 a 10 a 80 a 90.
Cada 15 minutos 6 intervalos de 0-15 a 75-90.

Cada 30 minutos 3 intervalos: 0-30, 30-60, 60—90.

Cada 45 minutos 2 intervalos: primera mitad (0—45) y segunda mitad (45-90).

Q Consejo:Utilice los intervalos "Cada 10 minutos" o "Cada 15 minutos" para lograr el mejor
equilibrio entre detalle y legibilidad. Cambie a "Cada 5 minutos" al investigar patrones tacticos muy
especificos, como goles justo después del descanso.

Q Consejo:Si un equipo marca una cantidad desproporcionada de goles en el rango 70-90 mientras
que el otro recibe muchos goles en la misma ventana, esto es una fuerte seial para considerar
mercados de final de partido, como M4ds de 1,5 goles en el segundo tiempo.
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Sistema CGMBet — Guia del usuario — Capitulo 4: Estadisticas

4. Estadisticas

La vista de Estadisticas esta disponible enEstadisticas basicas = EstadisticasEn la barra lateral. Ofrece
un resumen estadistico de todas las ligas y equipos, lo que permite comparar métricas clave relevantes
para las apuestas en todas las ligas y equipos de la base de datos. Los datos se presentan en dos
pestaias independientes:Ligas y EquiposAmbas pestafias comparten el mismo conjunto de filtros en la
parte inferior de la pantalla y muestran un amplio conjunto de columnas que cubren resultados,
umbrales de objetivos y estadisticas del primer gol.

4.1 Seleccion de liga y equipo

En la parte superior de la vista Estadisticas, dos menus desplegables le permiten limitar los datos antes
de cargarlos:

Menu desplegable Descripcion

Liga Seleccione una liga especifica para ver (por ejemplo, Inglaterra — Premier League) o
déjelo configurado en “Todas las ligas” para incluir todas las ligas en la base de
datos.

Equipos Selecciona un equipo especifico o deja la opcidn "Todos los equipos" para incluirlos
todos. Al seleccionar una liga, el menu desplegable "Equipos" se filtra para mostrar
solo los equipos de esa liga.

Estos menus desplegables de nivel superior controlan qué ligas o equipos aparecen en las pestafias Ligas
y Equipos.
4.2 Pestana Ligas

El LigasLa pestafia muestra una fila por liga, que resume las estadisticas agregadas de todos los partidos
de esa liga para los filtros seleccionados. Esta es la pestaiia predeterminada al abrir la vista de
Estadisticas.
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Figura 4.1 — Vista de estadisticas — Pestarfia Ligas (todas las ligas, temporada actual, modo de porcentajes)

Cada fila representa una liga e incluye las siguientes columnas:

Columna Significado

#

Posicidn en el ranking (ordenada por porcentaje superior al 2,5 de forma
predeterminada).

(Bandera)

La bandera del pais asociada a la liga.

Liga

El nombre completo de la liga.

Juegos

Numero total de partidos jugados en la liga durante el periodo seleccionado.

Ganado

Porcentaje (o racha) de partidos ganados por el equipo local.

Estirado

Porcentaje (o racha) de partidos que terminan en empate.

Perdido

Porcentaje (o racha) de partidos ganados por el equipo visitante.

00,5/U0,5

Porcentaje de partidos con Mas o Menos de 0,5 goles totales.

015/U15

Porcentaje de partidos con mas o menos de 1,5 goles totales.

025/U25

Porcentaje de partidos con mds o menos de 2,5 goles en total.

035/U35

Porcentaje de partidos con mds o menos de 3,5 goles en total.

045/U45

Porcentaje de partidos con mas o menos de 4,5 goles en total.

GG

Porcentaje de partidos en los que ambos equipos marcaron (BTTS — Both Teams To
Score).
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DE Porcentaje de partidos en los que al menos un equipo no marco (sin gol/no ambos
equipos).

G Sco Promedio de goles marcados por partido en toda la liga.

G Con Promedio de goles recibidos por partido en toda la liga.

Sco 12 Porcentaje de partidos en los que el equipo local marcé primero.

Con 1¢ Porcentaje de partidos en los que el equipo visitante marcé primero.

Sin objetivos Porcentaje de partidos que terminaron sin ningun gol (0-0).

Q Consejo:Haz clic en el encabezado de cualquier columna para ordenar la tabla seglin esa métrica.
Por ejemplo, haz clic en "GG" para encontrar las ligas con la tasa mas alta de "Ambos Equipos
Marcan", lo cual resulta util para identificar competiciones favorables a GG.

4.3 Pestaia Equipos

El EquiposlLa pestafia muestra una fila por equipo, con las estadisticas individuales. Comparte la mayoria
de las columnas con la pestafia Ligas, pero incluye datos adicionales especificos del equipo.
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Figura 4.2 — Vista de estadisticas — Pestafia Equipos (todos los equipos, temporada actual, modo de porcentajes)

La pestafia Equipos incluye todas las columnas descritas en la pestafia Ligas anterior, ademas de las
siguientes columnas adicionales:

Columna Significado

Equipo El nombre del equipo (reemplaza la columna Liga).
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Préximo oponente El préximo oponente programado del equipo, incluyendo si el partido es en casa o
fuera (mostrado entre paréntesis).

Sco Porcentaje de partidos en los que el equipo marcé al menos un gol.

Con Porcentaje de partidos en los que el equipo encajoé al menos un gol.

Las columnas restantes (Ganados, Empatados, Perdidos, Umbrales O/U, GG, NG, G Sco, G Con, Sco 1.2,
Con 1.9, Sin goles) tienen el mismo significado que en la pestafia Ligas, pero se calculan a nivel de equipo
individual en lugar de a nivel de toda la liga.

Q Consejo:La pestafia Equipos es especialmente eficaz al combinarla con filtros. Por ejemplo,
configura el estadio como "Visitante" y ordena por "Ganado" para encontrar los equipos con el mejor
porcentaje de victorias fuera de casa en todas las ligas.

4.4 Filtros
En la parte inferior de ambas pestafias, una barra de filtros compartida permite refinar los datos. Al
cambiar cualquier filtro y hacer clic enRefrescaractualiza las pestafias Ligas y Equipos.

Evento
Todos los juegos Incluir todos los partidos independientemente del lugar (predeterminado).
Hogar Incluir solo partidos de local (en la pestafia Ligas esto significa todos los datos
del equipo local; en la pestafia Equipos muestra solo los partidos en los que el
equipo jugo de local).
Lejos Incluir sélo partidos fuera de casa.
Periodo
Temporada actual Mostrar sélo datos de la temporada actual (predeterminado).
Ultimas 2 temporadas Combina la temporada actual y la anterior.
Todas las estaciones Incluya todos los datos histéricos disponibles en la base de datos.
Ultimos 5 juegos Mostrar solo los 5 partidos mas recientes por liga o equipo.
Ultimos 10 juegos Mostrar solo los 10 partidos mas recientes por liga o equipo.
Ultimos 30 dias Incluya sélo partidos jugados en los ultimos 30 dias.
Ultimos 60 dias Incluya sélo partidos jugados en los ultimos 60 dias.

Minutos (1-90)

Restringe los calculos a un rango de minutos especifico. Por defecto, estad configurado de 1 a 90 (partido
completo). Si se cambia a, por ejemplo, 1 a 45, se recalcularan todas las estadisticas basandose
Unicamente en los datos del primer tiempo.
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4.4.1 Modo de visualizacion

El Modo de visualizacionEl menu desplegable controla cémo se presentan los valores estadisticos en la
tabla. Esta potente funcidn transforma los mismos datos subyacentes en tres perspectivas analiticas
completamente diferentes:

Opcion Descripcion

Porcentajes Modo predeterminado. Cada celda muestra el porcentaje de partidos que
cumplen el criterio dado. Por ejemplo, un valor de "Mas de 2,5" de "69%"
significa que el 69% de los partidos de la liga tuvieron mas de 2,5 goles en
total. Los promedios de goles (G Sco, G Con) se muestran en decimales (p. €j.,
1,86).

Rachas positivas Cada celda muestra la racha positiva actual: el nimero de partidos
consecutivos mas recientes donde se cumplid la condicién. Por ejemplo, un
valor de "Mas de 2.5" de "4" significa que los ultimos 4 partidos consecutivos
tuvieron mas de 2.5 goles en total. La racha se cuenta desde el partido mas
reciente hacia atras y se detiene en cuanto un partido rompe el patrén. Un
valor de 0 significa que el partido mas reciente no cumplid la condicidn.

Rachas negativas Cada celda muestra la racha negativa actual: el nimero de partidos
consecutivos mas recientes en los que NO se cumplio la condicion. Por
ejemplo, un valor de "Mas de 2.5" de "3" significa que los ultimos 3 partidos
consecutivos NO tuvieron mas de 2.5 goles en total. Esto es Util para identificar
sequias o patrones que podrian necesitar una correccion.

Q Consejo:El modo Rachas Positivas es fundamental para identificar tendencias destacadas. Por
ejemplo, si un equipo muestra una racha positiva de 7 goles en GG (Ambos Equipos Marcan), en sus
ultimos 7 partidos ambos equipos anotaron, lo que indica claramente que la tendencia podria
continuar.

Q Consejo:El modo Rachas Negativas te ayuda a identificar posibles apuestas valiosas. Si un equipo
tiene una racha negativa de 5 goles por encima de 2.5, significa que en los Ultimos 5 partidos ha
marcado 2 goles o menos. Esto podria indicar que el equipo esta goleando poco o que se avecina una
correccidn. Usa esto junto con otros datos para tomar una decisioén.

4.5 Export

El ExportarEl botdn en la esquina inferior derecha de la pantalla permite exportar la tabla actual (Ligas o
Equipos, segln la pestafia activa) a un archivo para su posterior analisis en una hoja de célculo. Los
datos exportados reflejan los filtros y el modo de visualizacion aplicados.

Pagina33 de 149



Sistema CGMBet — Guia del usuario

Sistema CGMBet — Guia del usuario — Capitulo 5: Préximos

5. Proximos eventos

La vista Préximamente estd disponible enPréximamenteEn la barra lateral. Es la seccién central de
partidos del sistema CGMBet, donde puede explorar todos los partidos programados y jugados, aplicar
filtros avanzados, configurar columnas estadisticas personalizadas (llamadas "pestaias del sistema") y
ejecutar calculos para cada partido de la base de datos. Esta es la vista con mas funciones de la
aplicacidon y el espacio de trabajo principal para crear y probar sistemas de apuestas.

5.1 Descripcion general

La vista Proxima se divide en dos areas principales: acuadricula de coincidenciaa la izquierda y unapanel
de pestanas del sistemaA la derecha. La cuadricula de partidos muestra todos los partidos del periodo
seleccionado. Al mismo tiempo, el panel de pestafias del sistema, a la derecha, permite configurar hasta
27 columnas estadisticas personalizadas que se afiaden a la cuadricula de partidos cuando esta
habilitado.
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Figura 5.1 — Vista siguiente: descripcion general con cuadricula de coincidencias y panel de pestafias del sistema
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5.1.1 Filtros principales

La fila superior de la vista Prdximamente proporciona un conjunto de filtros y controles de visibilidad de
columnas:

Filtro/Bot6n Descripcién

Liga / Equipo Selecciona una liga o equipo especifico para filtrar la lista de partidos.
Compatible con grupos personalizados de "Mis Ligas". La configuracion
predeterminada es "Todas las Ligas".

Estado Filtrar partidos por su estado: Todos los juegos (predeterminado), Solo jugados o
Solo programados.

Periodo Seleccione la ventana de tiempo para los partidos: Ultimos 7 dias, Ultimos 3 dias,
Ayer, Hoy (predeterminado), Mafiana, Proximos 3 dias, Proximos 7 dias, Entre
fechas (rango de fechas personalizado), Temporada actual o Entre temporadas.

v Abre una ventana emergente para mostrar u ocultar las columnas ELOH / ELO A
y establecer filtros de rango ELO minimo/maximo para equipos locales y
visitantes.

Formulario ¥ Abre una ventana emergente para mostrar u ocultar las columnas de Formulario

H / Formulario Ay establecer filtros de calificacion de formulario minimos /
maximos para los equipos locales y visitantes.

Cuotas V¥ Abre una ventana emergente para mostrar u ocultar columnas de probabilidades
(1, X, 2, 0/U 0.5-4.5, GG, NG) y establecer filtros de rango de probabilidades
minimo/maéximo para cada mercado.

Estadisticas ¥ Abre una ventana emergente para mostrar u ocultar las columnas de estadisticas
del partido (Tiros, Tiros a Puerta, Corners, Posesion del Baldn) y establecer filtros
minimos/maximos. Incluye un selector de periodos (Final, Primer Tiempo,

Segundo Tiempo).
Refrescar Recarga la lista de coincidencias con la configuracién de filtro actual.
Borrar filtros Elimina todos los filtros de columnas activos (ELO, Formulario, Probabilidades,

Rangos de estadisticas) y los restablece a sus valores predeterminados.

5.1.2 Coincidir con columnas de cuadricula

La cuadricula de coincidencias muestra las siguientes columnas. Algunas columnas estan ocultas por
defecto y pueden mostrarse mediante los botones emergentes descritos anteriormente.

Columna Significado

(Caja) Seleccionar coincidencias individuales para operaciones por lotes.
Alertas Muestra si se ha establecido una alerta para esta coincidencia.
Mis juegos Muestra si el partido ha sido marcado en Mis juegos.

Liga El nombre de la liga.

Fecha/O Fecha y hora de inicio del partido.

Carretera Numero redondo.

Equipo local El nombre del equipo local.
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T(h)

Posicidn en la tabla (ranking) del equipo local en la clasificacion de la liga.

Equipo de fuera

El nombre del equipo visitante.

Ejército de Posicidn en la tabla (ranking) del equipo visitante.

reserva)

Resultado El resultado final (de los partidos jugados).

ELOH/ELO A Clasificaciones ELO de los equipos local y visitante (ocultas de forma predeterminada).

Formulario H /
Formulario A

Calificaciones de los equipos local y visitante (ocultas de forma predeterminada).

1/X/2 Cuotas previas al partido para victoria local, empate y victoria visitante (ocultas de forma
predeterminada).

00,5-04,5/ Probabilidades de mas/menos para varios umbrales de goles (ocultas de forma

U0,5-U4,5 predeterminada).

GG/ NG Cuotas de Ambos equipos marcan y No ambos equipos marcan (ocultas por defecto).

ShH/ShA Total de tiros de los equipos local y visitante (oculto por defecto).

STH/STA Tiros a puerta de los equipos local y visitante (ocultos por defecto).

CorH/CorA Cdrners para los equipos local y visitante (ocultos por defecto).

PosH/Pos A Porcentaje de posesidn del baldn para los equipos local y visitante (oculto por defecto).

5.1.3 Barra de herramientas inferior

En la parte inferior de la cuadricula del partido, una barra de herramientas proporciona las siguientes

acciones:

Boton Descripcion

Filtrar

Un menu desplegable que te permite filtrar las coincidencias visibles: "Todos
los juegos" muestra todo, "Solo mis juegos" muestra solo las coincidencias
marcadas.

iReinicio proximo!

Restablece toda la vista Proximos a su estado predeterminado, borrando todos
los filtros, las configuraciones de las pestafas del sistema y los resultados
calculados.

valor P

Prueba retrospectiva y

Ejecuta una prueba retrospectiva estadistica de las pestafias del sistema
calculadas actualmente con respecto a los resultados histéricos y calcula un
valor P para evaluar la significancia estadistica del sistema. Esta funcion se
describird en detalle en un capitulo aparte.

Consultar mis alertas

Analiza las coincidencias actuales con las alertas configuradas y resalta
cualquier coincidencia que active una condicién de alerta.

Actualizar la puntuacion

Actualiza los resultados en vivo de los partidos de hoy desde el servidor.

Exportar

Exporta la cuadricula de coincidencia actual (incluidas todas las columnas
visibles y los valores de las pestafias del sistema calculados) a un archivo.
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Pestafias P> Activa o desactiva la visibilidad del panel de pestaiias del sistema en el lado
derecho. Haga clic para ocultar o mostrar el panel.

Sistema CGMBet — Guia del usuario — Capitulo 5: Proximos

5.2 Panel de pestaiias del sistema

El lado derecho de la vista Préximamente contiene elpanel de pestafias del sistema— la funcion
analitica mas potente del sistema CGMBet. Ofrece 27 pestafias configurables (1-27), cada una con una
columna estadistica personalizada que se puede anadir a la parrilla del partido. Al configurar varias
pestaiias con diferentes mercados, rangos y filtros, puede crear un sistema de apuestas completoy
evaluarlo en todos los partidos a la vez.
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Figura 5.2 — Panel de pestaiias del sistema (columna 1, estado predeterminado/deshabilitado)

5.2.1 Opciones de configuracion de pestainas

Cada pestafia se puede configurar independientemente con los siguientes ajustes:

Estado y equipo

Configuracion Descripcion
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Estado Configurar como Deshabilitado (columna inactiva) o Habilitado (columna
calculada y mostrada en la cuadricula). Al habilitarse, el encabezado de la
pestafia se vuelve naranja si es una pestafia de inicio o azul si es una pestafia de

ausencia.
Equipo Elige desde qué perspectiva del equipo quieres realizar el calculo: Local o
Visitante.
Reiniciar Restablece la pestafia actual a su estado predeterminado (deshabilitado).
Encabezamiento Un nombre personalizado para la columna (visible solo cuando la pestafia estd

habilitada). Este nombre aparece como encabezado de columna en la cuadricula
de coincidencias.

Copiar de Copie la configuracién de otra pestafia para duplicar configuraciones
rapidamente.

Pestafia Importar / Importe o exporte la configuracion de una sola pestafia hacia/desde un archivo,
Pestafa Exportar lo que le permite compartir configuraciones de columnas individuales.
Tipo

Opcion Descripcion

Seleccione un mercado | Elija entre una lista de mercados predefinidos (ver Mercados a continuacion).
Este es el modo estandar para la mayoria de los calculos.

Costumbre Abre el editor de formulas de Columna personalizada, lo que permite escribir
formulas avanzadas con funciones integradas. Esta potente funcion se describe
en detalle en un capitulo aparte.

Mercados

Cuando el Tipo se configura como "Seleccionar un mercado", el menu desplegable "Mercados" ofrece
una lista completa de mercados de apuestas para analizar. Los mercados disponibles incluyen:

Grupo de mercado ‘ Opciones

Resultado del partido Ganado, Empatado, Perdido, No Ganado, No Empatado, No Perdido.

Objetivos (nivel de juego) Mas (juego), Menos (juego), Exactamente (juego): con un umbral de gol
configurable y un handicap opcional.

Ambos equipos marcaran GG (ambos equipos anotaron), NG (al menos un equipo no anotd).

Goles (estadisticas del equipo) Marcados, Recibidos, Total: promedio de goles por partido.

Objetivos (nivel de equipo) Mds de (equipo), Menos de (equipo), Exactamente (equipo): goles del
equipo seleccionado Unicamente.

Objetivos (nivel oponente) Mds (oponente), Menos (oponente), Exactamente (oponente): goles
Unicamente del oponente.

Agujas Puntos/juego, Puntos/juego (oponente): promedio de puntos por partido.

Estadisticas del partido Disparos, Disparos a puerta, Cérners, Posesion de baldn.
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Puntuacion correcta Probabilidad de puntuaciones exactas especificas (p. ej. 1-0, 2—-1).

Mercados combinados HT/FT (resultado medio tiempo/tiempo completo), 12/22 (ganador del
primer tiempo vs. ganador del segundo tiempo).

Rango
La seccidn Rango controla qué coincidencias se utilizan para el calculo estadistico:

Configuracion Descripcion

Rango La temporada actual (predeterminada), Los Ultimos X juegos (con un nimero
configurable), Las Ultimas X temporadas o Todas las temporadas.

Tipo de juego Todos los juegos (predeterminado), solo juegos de local o solo juegos de
visitante.
Periodo de tiempo Tiempo completo (predeterminado), Primera mitad, Segunda mitad o Entre

minutos (con minutos de inicio y finalizacién configurables).

Destacar

La seccidn Resaltar le permite codificar por colores los valores calculados en la cuadricula de
coincidencia para detectar rapidamente las entradas que cumplen con sus criterios:

Opcion ‘ Descripcion

No resaltar No se aplica cédigo de color (predeterminado).

Resaltar si >= Resalte en verde las celdas donde el valor sea mayor o igual a un umbral
que usted especifique.

Resaltar si <= Resalte las celdas cuyos valores sean menores o iguales a un umbral.

Resaltar si estd entre Resalte las celdas cuyos valores se encuentren entre dos umbrales.

Resaltar si no esta entre Resalte las celdas cuyos valores estén fuera de dos umbrales.

Resaltar si es verdadero Resalte las celdas donde la condicién es verdadera (para mercados
booleanos).

Resaltar si es falso Resalte las celdas donde la condicién es falsa.

Resaltar solo si los juegos >= Una casilla de verificaciéon adicional que restringe el resaltado a los

equipos que han jugado una cantidad minima de partidos, evitando
resultados engaiosos a partir de muestras de tamafo pequefo.

Espectaculo

Configuracion Descripcion

Mostrar estilo Muestra el valor calculado utilizando el formato predeterminado (porcentaje,
predeterminado promedio o recuento segun el mercado).
Mostrar porcentaje Fuerza la visualizacion como porcentaje.
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Mostrar nimero Fuerza la visualizacion como un ndmero sin procesar.

Del total Cuando esta marcada, agrega el numero total de coincidencias (por ejemplo,
"4/10" en lugar de solo "40%").

Calcular la columna

Una vez que haya configurado una pestafia, haga clic en elCalcular la columna NBotdn para ejecutar el
calculo. El sistema procesara cada coincidencia en la cuadricula y completard la columna
correspondiente con los valores calculados. Si cambia la configuracion después de un célculo, la etiqueta
del botdn se actualiza para indicar que es necesario volver a calcularlo.

5.3 Calculo de una columna: ejemplo paso a paso

Este ejemplo demuestra como configurar una pestafia de sistema simple que calcula el porcentaje de
victorias del equipo local en sus ultimos 5 partidos como local, con resaltado aplicado a valores del 60 %
0 Mas.
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Figura 5.3 — Una columna calculada ("Mi columna") con valores resaltados >= 60%

Paso 1:Haga clic en la pestafialen la cuadricula numerada en la parte superior del panel de pestafias del
sistema.

Paso 2:Cambiar elEstadoDe "Deshabilitado" a "Habilitado". El encabezado de la pestafia se vuelve
naranja para confirmar que esta activo.

Paso 3:Introduzca unEncabezamientoNombre (por ejemplo, "Mi columna"). Este texto aparecerd como
encabezado de columna en la cuadricula de coincidencias.
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Paso 4:Establezca elTipoa "Seleccionar un mercado" y elegirGanadodesde el menu desplegable
Mercados.

Paso 5:Bajo Rango, establezca el rango en "Los ultimos X juegos" con un valor de5, configure el tipo de
juego en "Juegos en casa" y configure el periodo de tiempo en "Entre minutos" con valores1 a 45(sdlo
primera mitad).

Paso 6:Bajo Destacar, seleccione "Resaltar si >=" e ingrese600pcionalmente, marque "Resaltar solo si
los juegos >="y establezca el minimo en3para evitar destacar equipos con muy pocos partidos.

Paso 7:Haga clic"Calcular" en la columna 1El sistema procesa cada coincidencia y completa la columna
"Mi columna" en la cuadricula. Los valores del 60 % o superiores se resaltan en verde.

Q Consejo:Puede configurar varias pestanas simultaneamente y luego hacer clic en "Calcular todo"
en la parte inferior del panel para ejecutar todas las columnas habilitadas a la vez, ahorrando tiempo
significativo.

5.4 Seccion de filtro

Debajo del panel de pestafias del sistema, la seccién Filtro permite filtrar la cuadricula de coincidencias
por valores de columna calculados. El modo de filtro se puede configurar como:

Modo Descripcion

Estandar Muestra una lista de casillas de verificacion, una por cada pestafia del sistema
habilitada. Al marcar una casilla, se filtra la cuadricula para mostrar solo las
coincidencias que cumplen la condicidn de resaltado de esa columna. Utilice los
botones Marcar todo y Desmarcar todo para activar y desactivar todos los filtros
alavez.

Avanzado Proporciona un motor de filtrado mds potente con condiciones personalizadas.

5.5 Editor de férmulas de columnas personalizadas

Cuando elTipoEl menu desplegable esta configurado en "Personalizado", unCrear o modificar una
consulta personalizadaAparece el botdn. Al hacer clic en él, se abre el editor de formulas de Columna
personalizada, un potente cuadro de didlogo donde puede escribir férmulas avanzadas con una
biblioteca de funciones integradas.
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Figura 5.6 — Editor de formulas de columna personalizada con categorias de funciones y panel de ayuda

El editor ofrece categorias de funciones (Funciones predefinidas, Funciones a nivel de juego, Funciones a
nivel de liga, Columnas definidas, Funciones guardadas y Funciones del sistema), una lista de funciones
disponibles y un panel de ayuda detallado que explica los pardmetros de cada funcién. Puede crear
consultas complejas combinando varias funciones, guardar férmulas para reutilizarlas y cargar férmulas
guardadas previamente.

Nota: El editor de férmulas de columna personalizada es una funcién premium (VIP Plus) y se presentara
en detalle en un capitulo aparte.
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5.6 Guardar/Cargar sistema

El Guardar/Cargar sistemaEl botén abre un cuadro de didlogo que permite guardar y cargar
configuraciones completas del sistema. Una configuracion del sistema incluye las 27 pestaias de
configuracion (mercados, rangos, momentos destacados, fdrmulas) para que puedas cambiar
rapidamente entre diferentes estrategias de apuestas.

Save/Load System

System Configurations

o1-

0z -

Test 1

Test 2

Name: Test 1

Comments:

03 - This is a saved systen

o4 -

05-

06 -

a7 -

08 -
09-

Empty
Empty
Empty
Empty
Empty
Empty

- Empty
- Empty
- Empty

Save to Slot | | Load from Slot | ‘ Delete Slot |

Figura 5.4 — Cuadro de didlogo Guardar/Cargar sistema con multiples ranuras de configuracion

El didlogo proporciona las siguientes caracteristicas:

Elemento Descripcion

Lista de ranuras

Una lista desplegable de ranuras de configuracién (hasta 99). Cada ranura
muestra su nimero y nombre. Las ranuras vacias se etiquetan como "Vacias".

Nombre

Un campo de texto para darle un nombre descriptivo a la ranura seleccionada.

Comentarios

Un drea de texto libre para notas sobre el sistema (por ejemplo, a qué mercados
se dirige, cuando usarlo).

Guardar en la ranura

Guarda la configuracion actual de 27 pestaiias en la ranura seleccionada.

Cargar desde la ranura

Carga una configuracion previamente guardada desde la ranura seleccionada,
reemplazando todas las configuraciones de la pestafia actual.

Eliminar ranura

Borra la ranura seleccionada.

El nombre del sistema cargado actualmente se muestra en la parte inferior del panel de pestafias del
sistema como "Sistema actual: [nombre]".

Q Consejo:Crea diferentes sistemas para distintas ligas o estrategias (p. ej., "Sistema Mas de 2.5",
"Buscador de Valores BTTS") y alterna entre ellos usando Guardar/Cargar. Esto es mucho mas rapido
que reconfigurar manualmente las 27 pestafias.
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5.7 Menu contextual de coincidencia (clic derecho)

Al hacer clic derecho en cualquier fila de coincidencia en la cuadricula, se abre una ventana emergente
de contexto con opciones de navegacion rapida para esa coincidencia especifica:

17/02/2026, 19:45, Round 33

Head to Head

Tables

Manage My Games

Analyse with Goals

Analyse with Score Evolution

Analyse with A.G.S.

Analyse with Rating M

Send to Peisson

Calculated Xg:  « H+A W

Figura 5.5 — Menu contextual del boton derecho para una coincidencia

Opcion ‘ Descripcion

Cara acara Abre la vista H2H con los dos equipos de este partido preseleccionados.

Tablas Navega a la vista de Tablas con la liga del partido preseleccionada.

Administrar mis juegos Afade o elimina este partido de tus marcadores de Mis juegos.

Analizar con objetivos Abre la vista de Estadisticas de goles centrada en los equipos de este
partido.

Analizar con Score Evolution Abre la vista Evolucién del puntaje para este partido.

Analizar con A.G.S. Abre la vista de Estadisticas de goles avanzadas para todos los juegos

jugados en la tabla.

Analizar con Calificacion M Abre la vista de Clasificacion M (clasificacién de impulso) para este
partido.
Enviar a Poisson Envia el partido a la calculadora Poisson, que opcionalmente precompleta

los valores xG calculados. El menu desplegable inferior permite elegir
entre xG local + visitante o xG promedio de la liga.

Q Consejo:El menu contextual del botén derecho es la forma mds rapida de profundizar en una
coincidencia especifica. Uselo para pasar rdpidamente de la vista Prédximos a cualquier médulo
analitico sin perder los filtros actuales ni la configuracion de las pestafas del sistema.
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6. Administrador de alertas

Se puede acceder al Administrador de alertas desde elPréximos = Alertaselemento en la barra lateral, o
a través delConfiguracion - Mis alertasMenu. Permite definir reglas de alerta personalizadas que se
verifican automaticamente con los préximos partidos. Cuando un partido cumple todas las condiciones
definidas en una alerta, se marca en la vista Proximos y se resalta en la ventana Resumen diario.

El Administrador de alertas admite hasta99 ranuras de alertaCada una puede albergar una
configuracion de alertas completa e independiente. Esto significa que puedes crear una amplia gama de
alertas dirigidas a diferentes mercados, ligas o estrategias simultdneamente.

6.1 Descripcion general

La ventana del Administrador de alertas se divide en dos areas principales: unalista de franjas horarias
de alertaa la izquierda y unapanel de configuracion A la derecha.

= CGMBet System - Beta version 2.17.1 [N IETEE vt 3 B @ @A O
o &
7 Alets Manager - o x
[3 Uiy tocng:
et ot (1-98) Hame: Comresirgs
S JR—
B s
B o - Do aswa =
- sots Emoy won wor
= Toves
D orame
& Suggestions (A - -
B v ot owros owras
nder a3 Ve 33
= My Leagues
o Filer Comments
oY — . eme
. o
@) Core statistics I s
O
S Uncer0s
B o5
et
il Statistics
& [ — Resetatsiots | | Recet ot save Giose
(&) Upcoming 1
12 tecaming
& Suggestions (A
(2 Goals Satisics
© ating:
|

Figura 6.1 — Administrador de alertas: descripcion general con lista de ranuras y panel de configuracion

6.1.1 Lista de ranuras de alerta

El panel izquierdo muestra una lista desplegable de espacios de alerta, numerados del 1 al 99. Cada
espacio muestra su numero y nombre. Los espacios que aun no se han configurado estdn marcados
como "Vacios". Los espacios con una alerta guardada muestran el nombre de la alerta en negrita.

Haga clic en cualquier ranura para seleccionarla. El panel derecho carga inmediatamente su
configuracion, permitiéndole verla o editarla.
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6.1.2 Panel de configuracién

El lado derecho de la ventana contiene todos los ajustes para el intervalo de alerta seleccionado. Estd
organizado en las siguientes areas:

Nombre

Un campo de texto en la parte superior donde puede asignar un nombre descriptivo a la alerta (p. ej.,
"M3ds de 2.5 favoritos"). Si se deja vacio, la alerta se configura por defecto como "Alerta X", donde X es el
numero de franja horaria.

Combinar configuraciones de...

Un botdn en la esquina superior derecha que abre el didlogo Combinar configuraciones (ver seccion 6.3).

6.2 Condiciones

El area de Condiciones es el nucleo del Administrador de Alertas. Se divide en tres
secciones:HogarCondiciones del equipo (con un encabezado naranja),Lejoscondiciones del equipo (con
un encabezado azul), yFiltrar probabilidadesLas secciones Local y Visitante son independientes y se
pueden activar o desactivar por separado.

6.2.1 Condiciones del equipo local y visitante

Cada panel de equipo (local y visitante) tiene unHabilitado/DeshabilitadoMent desplegable en la parte
superior. Si se configura como "Deshabilitado” (predeterminado), se ignoran las condiciones de ese
panel. Cdmbielo a "Habilitado" para activar las condiciones en ese lado.

Debajo del interruptor, se muestra una lista desplegable de las condiciones del mercado. Cada mercado
aparece como una fila con uncajaPara habilitar o deshabilitar esa condicion. Al marcar una casilla,
aparecen controles adicionales en la misma fila, lo que permite ajustar la condicién.

Las condiciones de mercado disponibles son:

Grupo de mercado Condiciones

Resultado del partido Ganado, empatado, perdido.

Umbrales de objetivo Mas de 0,5, Menos de 0,5, Mas de 1,5, Menos de 1,5, Mas de 2,5,
Menos de 2,5, Mas de 3,5, Menos de 3,5, Mas de 4,5, Menos de 4,5.

Ambos equipos marcaran GG (ambos equipos anotaron), NG (al menos un equipo no anotd).

Promedios de goles Promedio de goles marcados, promedio de goles recibidos.

Estadisticas del partido Promedio de tiros, Promedio de tiros a puerta, Promedio de tiros de

esquina, Promedio de posesidn.

Cuando una condicién de mercado estd habilitada (casilla de verificacién marcada), los siguientes
controles estan disponibles para esa fila:

Control Descripcion

Filtro de juego Restringe el célculo a un contexto de lugar especifico: Todos los juegos
(predeterminado), Local, Visitante o H2H (solo partidos cara a cara).
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Entre (minutos) Establezca el rango de minutos para el calculo (predeterminado: 1-90 para
coincidencia completa). Por ejemplo, 1-45 limita la condicidon solo a los datos de
la primera mitad.

Entre (valor) Establezca el umbral minimo y mdximo para que se cumpla la condicion. Para
mercados porcentuales (p. ej., Ganado, Mas de 2.5), este rango es un porcentaje
(0-100). Para promedios (p. ej., Promedio de goles marcados), el rango se ajusta
a la escala correspondiente (p. €j., 0-5).

De Elige el rango de datos: “Temporada actual” (usa la temporada actual completa)
o “Partidos” (usa los ultimos X partidos, con un nimero configurable).

Q Consejo:Una alerta se activa para un partido solo cuando se cumplen simultdneamente todas las
condiciones habilitadas en los paneles Local y Visitante. Esto significa que puedes crear alertas
complejas con multiples condiciones, como "El equipo local gandé mas del 60 % de sus ultimos 10
partidos como local y el equipo visitante recibié mas de 1,5 goles de media".

6.2.2 Filtrar probabilidades

El Filtrar probabilidadesLa seccidn, ubicada debajo de los paneles de condiciones de Local y Visitante,
permite agregar condiciones basadas en cuotas a la alerta. Cada fila representa un mercado de apuestas
y tiene una casilla para activarlo. Al activarlo, se pueden establecer rangos de cuotas minimo y maximo.

Los mercados de cuotas disponibles son:

Grupo de mercado Mercados

Cuotas de resultados de partidos Local (1), Empate (X), Visitante (2).

Probabilidades del umbral de gol Mas de 0,5, Menos de 0,5, Mas de 1,5, Menos de 1,5, Mas de 2,5,
Menos de 2,5, Mas de 3,5, Menos de 3,5, Mas de 4,5, Menos de 4,5.

Cuotas de que ambos equipos GG, NG.
marquen

Q Consejo:Los filtros de cuotas son especialmente Utiles para las apuestas de valor. Por ejemplo,
podria crear una alerta que se active cuando el equipo local tenga un buen historial de victorias (>
70%), pero la cuota de victoria local siga siendo superior a 2.00, lo que sugiere que la casa de apuestas
podria estar infravalorando al equipo local.

6.2.3 Comentarios

Un texto libreComentariosSe proporciona un area junto a la seccién "Filtrar probabilidades". Usala para
escribir notas sobre el propdsito de la alerta, la estrategia detras de ella o cualquier observacion que
quieras recordar al revisarla mas adelante.
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Sistema CGMBet — Guia del usuario — Capitulo 6: Administrador de alertas

6.3 Combinar configuraciones

El Combinar configuraciones de...El botdn abre un cuadro de didlogo que permite combinar las
condiciones de una o mas franjas de alerta existentes con la franja seleccionada. Esta funcién es muy util
para crear alertas complejas combinando otras mas sencillas.

@3 Alerts Manager - o x
Alert Slots (1-99) rire] (Leave empty for defaule Alert X) Combine settings from..
Slotli MyAlertno 1 ~

Conditions:
Sris  ET 3 Combine Settings From X
siots:  Empty
Gots ot » | — Select slots to combine (in order): -
ot ey Disabled  + Disabled
Slot 5: Empty S S Slot 1: MyAlertno 1
Slote:  Empty Won won
Slot7: - Empty Dravn Drawn
Siots:  Empty

Lost Lost

Siots:  Empty
Siot10:  Empty Over0s Overos
Stat1i: - Empty Under 05 Under 05
Slot12:  Empty
Siot13:  Empty
Siotia:  Empty Filter odds: Comments: | |
Slot15:  Empty Home
Siot16:  Empty B
Siot17:  Empty =y
Slot18:  Empty Over 03
siotig:  Empty Under 05
Slot20:  Empty Ower1s | Select Al “ Apply H Cancel ‘
Siot21:  Empty Under 15 »
Siot22:  Empty
Slot23:  Empty
Siot24:  Empty ‘ Reset all slots | ‘ Reset slot ‘ ‘ Save ‘ | Close ‘

Figura 6.2 — Cuadro de didlogo Combinar configuraciones: seleccione las ranuras para fusionar en la alerta actual

El cuadro de didlogo muestra una lista de todas las ranuras de alerta no vacias (excepto la seleccionada).
Cada ranura tiene una casilla de verificacion. Puede seleccionar una o mds ranuras para combinarlas.

Botdn Descripcion

Seleccionar todo Comprueba todas las ranuras disponibles.
Claro Desmarca todas las ranuras.
Aplicar Fusiona las condiciones de las ranuras seleccionadas con la ranura actual. Las

condiciones existentes en la ranura actual se conservan; las nuevas condiciones
de las ranuras seleccionadas se afiaden encima.

Cancelar Cierra el didlogo sin realizar ninglin cambio.

Q Consejo:Utilice la opcién Combinar configuraciones para crear una “alerta maestra” creando
primero varias alertas enfocadas en espacios separados (por ejemplo, Espacio 1 para condiciones de
victoria local, Espacio 2 para umbrales de goles, Espacio 3 para filtros de probabilidades) y luego
combinandolas todas en un solo espacio que verifique todo a la vez.

6.4 Botones de accion

En la parte inferior de la ventana del Administrador de alertas, cuatro botones proporcionan acciones de
administracidn de ranuras:

Boton Descripcion
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Restablecer todas las Borra las 99 ranuras de alerta, eliminando todas las configuraciones de alerta
ranuras guardadas. Se muestra un cuadro de didlogo de confirmacion antes de continuar.
Ranura de reinicio Borra sélo la ranura seleccionada actualmente y la restaura a su estado

predeterminado (vacia).

Ahorrar Guarda la configuracion actual de la tragamonedas (nombre, condiciones, filtros
de cuotas y comentarios) en el disco. Las alertas se almacenan localmente y
persisten entre sesiones de la aplicacién.

Cerca Cierra la ventana del Administrador de alertas.

Importante: Haga clic siempreAhorrarTras realizar cambios en una franja de alerta, los cambios no se
guardan automaticamente al cambiar de franja o cerrar la ventana.

6.5 Alertas en accion

Una vez configurada y guardada una o mas alertas, se evallian automdticamente en funcion de los
proximos partidos. Las alertas se muestran en dos lugares dentro del sistema CGMBet:
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Figura 6.3 — La columna Alertas en la vista Proximos, que muestra las alertas activadas para cada partido

Préxima vista:La parrilla de partidos incluye unaAlertasColumna. Cuando una coincidencia cumple todas
las condiciones de una o mas franjas de alerta, se muestran los indicadores de alerta correspondientes
en esta columna. También puede hacer clic en el iconoConsultar mis alertasBotdn en la barra de
herramientas inferior Proximos para activar una verificacion de alerta en todas las coincidencias visibles
manualmente.

Informe diario:Las alertas activadas también se presentan en eljlnforme diario!Ventana que ofrece un
resumen rapido de los partidos de hoy que cumplen con tus criterios de alerta. La ventana Resumen
diario se describira en detalle en un capitulo aparte.
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Q Consejo:Las alertas son una forma eficaz de automatizar la revision previa al partido. En lugar de
revisar manualmente decenas de partidos cada dia, define tus criterios una vez en el Administrador de
Alertas y deja que el sistema marque los partidos que merecen tu atencion.
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Sistema CGMBet — Guia del usuario — Capitulo 7: Sugerencias (IA)

7. Sugerencias (IA)

Se puede acceder a la vista Sugerencias desde elPréximos = Sugerencias (IA)Elemento en la barra
lateral. Proporciona predicciones automatizadas para los préximos partidos, generadas mediante el
analisis de las estadisticas de la temporada actual de ambos equipos. El sistema evalia multiples
mercados (resultado del partido, umbral de goles y Ambos Equipos Marcan) y presenta cada prediccidon
con un nivel de confianza y un fondo codificado por colores, lo que facilita la busqueda de
oportunidades de alta conviccién de un vistazo.
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Figura 7.1 — Vista de sugerencias (IA): predicciones de partidos para los encuentros de hoy con niveles de confianza
codificados por colores

7.1 Encabezado y controles

La parte superior de la vista muestra el titulo.Sugerencias de coincidenciasCon el subtitulo
"Predicciones basadas en las estadisticas de la temporada actual". En el lado derecho, se encuentran
disponibles los siguientes controles:

Control Descripcion

Periodo Un menu desplegable para seleccionar la ventana de tiempo en la que se muestran
las coincidencias: Hoy (predeterminado), Mafana, Proximos 3 dias o Préximos 7
dias.

Refrescar Recarga las predicciones con la configuracion actual.
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Exportar Exporta la tabla de sugerencias actual a un archivo. Los formatos admitidos
incluyen Excel (.xlsx), CSV (.csv) y PDF (.pdf).

7.2 Barra de filtros

Debajo del encabezado, una barra de filtro le permite refinar qué predicciones se muestran:

Filtrar ‘ Descripcion

Solo predicciones fuertes
(270%)

Al marcar esta opcion, solo se muestran las predicciones con una
confianza del 70 % o superior. Esto oculta las sefales de prediccion media
y débil, dejando solo las mas fuertes.

Resaltar sélo si hay un valor.

Al marcar esta opcion (predeterminado), las celdas se codifican por color
solo cuando la prediccién también representa una "apuesta de valor", es
decir, cuando la probabilidad implicita de las estadisticas es al menos un
10 % mayor que la sugerida por las cuotas de la casa de apuestas. Las
celdas sin valor se muestran en gris claro, incluso si la confianza de la
prediccion es alta.

Ocultar coincidencias con datos
insuficientes.

Cuando esta marcada (predeterminada), los partidos en los que uno o
ambos equipos tienen menos del nimero minimo de juegos se ocultan
por completo.

Min. juegos para prediccion

Establece la cantidad minima de partidos que un equipo debe haber
jugado antes de que se genere una prediccion: opciones: 3, 5
(predeterminado), 8 o 10. Los equipos con menos juegos muestran un
guion (“=”) en lugar de una prediccion.

Q Consejo:El filtro "Resaltar solo si hay valor" es uno de los ajustes mds importantes de esta vista.
Una alta confianza estadistica por si sola no garantiza la rentabilidad de una apuesta; las cuotas
también deben ofrecer valor. Cuando este filtro esta activo, solo las predicciones con una ventaja
estadistica superior al precio de la casa de apuestas en al menos un 10 % aparecen con fondo de

color.

7.3 Cuadricula de predicciones

La cuadricula principal muestra una fila por partido, con las siguientes columnas:

Columna Significado

Fecha La fecha y hora de inicio del partido.
Liga La liga a la que pertenece el partido.
Hogar El nombre del equipo local.
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Lejos El nombre del equipo visitante.

1X2 Prediccion del resultado del partido: “1” (victoria local), “X” (empate) o “2” (victoria
visitante), seguido del porcentaje de confianza entre paréntesis. Por ejemplo, “1 (88%)”
significa que el sistema predice una victoria local con un 88% de confianza.

Mas de 0,5 Prediccion de mas/menos de 0,5 goles: "0" (mas) o "U" (menos), con el porcentaje de

confianza. Por ejemplo, "O (98%)".

Mas de/Menos Prediccion de mas/menos de 1,5 goles.

de 1.5

Mas de/Menos Prediccidon de mas/menos de 2,5 goles.

de 2.5

Mas de 3.5 Prediccion de mas/menos de 3,5 goles.

Mas de/Menos Prediccidon de mas/menos de 4,5 goles.

de 4.5

BTTS Prediccion de "Ambos Equipos Marcan": "Si" o "No", con su porcentaje de confianza. Por
ejemplo, "Si (68%)".

Confianza Calificacion de confianza general, mostrada de 1 a 5 estrellas (S ). Un mayor nimero de
estrellas indica una mayor confianza general, calculada como el promedio de los niveles
de confianza 1X2, Mds/Menos de 2.5 y BTTS, ajustados segun la cantidad de datos
disponibles.

Juegos El niUmero de partidos jugados por ambos equipos, mostrado como una fraccién (por

ejemplo, “20/20” significa que el equipo local tiene 20 partidos y el equipo visitante
tiene 20 partidos, o “14/20” si el equipo local solo tiene 14).

Sistema CGMBet — Guia del usuario — Capitulo 7: Sugerencias (IA)

7.4 Confianza general (Estrellas)

La confianza general es el promedio de tres predicciones clave: 1X2, Mas/Menos de 2.5 y BTTS. Este
promedio se ajusta en funcidn del nimero de partidos jugados: los equipos con mds partidos reciben
una bonificacion, mientras que los equipos con muy pocos partidos son penalizados. El marcador final se
convierte en una calificaciéon de 1 a 5 estrellas:

Estrellas Nivel de confianza

% 9% 97 57 o7 | Confianza muy alta (puntuacién ajustada 2 75%).
(5 estrellas)

% 9% 9% Y% (4 | Alta confianza (puntuacion ajustada 2 65%).
estrellas)

AR AGAN ) Confianza moderada (puntuacion ajustada > 55%).
estrellas)

9% (2 Baja confianza (puntuacidn ajustada > 45%).
estrellas)

Confianza muy baja (puntuacion ajustada < 45%).

s (1 estrella)

Pagina55 de 149



Sistema CGMBet — Guia del usuario

7.5 Codificacion de colores

Cada celda de prediccién de la cuadricula esta codificada por colores para ofrecer una evaluacion visual
instantanea de su solidez. El porcentaje de confianza determina el color y, cuando el filtro de valor esta
activo, si la prediccion también representa una apuesta de valor.

Color Significado

Verde Prediccion solida: la confianza es del 70 % o superior. Los datos estadisticos
respaldan firmemente este resultado.

Amarillo Prediccidon media: la confianza se situa entre el 55 % y el 70 %. Los datos
apuntan a este resultado, pero no son concluyentes.

Rojo/Rosa Prediccidn débil: la confianza es inferior al 55 %. Los datos solo ofrecen una
ventaja marginal, o el resultado es practicamente una moneda al aire.

Gris No hay datos disponibles (el equipo tiene menos del nimero minimo de
partidos) o —cuando el filtro “Destacar solo si hay valor” esta activo— la
prediccidn no representa una apuesta de valor a pesar de tener suficiente
confianza.

Este esquema de colores también se muestra en la barra de leyenda en la parte inferior de la vista para
una referencia rdpida.

7.6 Deteccion de apuestas de valor

Un concepto central detras de la vista Sugerencias esdeteccion de apuestas de valorUna prediccién se
considera "valiosa" cuando la probabilidad estadistica implicita en los datos de la temporada del equipo
es al menos un 10 % mayor que la probabilidad implicita en las cuotas de la casa de apuestas.

Por ejemplo, supongamos que el sistema calcula que el equipo local gana el 70% de los partidos (cuota
implicita de 1,43). Si la casa de apuestas ofrece una cuota de 1,60 o superior para una victoria local, el
sistema la considera una apuesta de valor porque la probabilidad implicita de la casa de apuestas
(~62,5%) es significativamente menor que la probabilidad estadistica (70%). La celda se mostrard en
verde.

Por el contrario, si las cuotas de la casa de apuestas son demasiado bajas (por ejemplo, 1,30), la ventaja
estadistica no es suficiente en relacidn con las cuotas y la celda aparece en gris claro cuando el filtro de
valor estd activo, incluso aunque la prediccidon en si pueda ser confiable.

Q Consejo:Las predicciones sin valor pueden ser correctas, pero tienen menos probabilidades de ser
rentables a largo plazo porque las cuotas de la casa de apuestas no ofrecen una rentabilidad suficiente
en relacion con la probabilidad real. Concéntrese en las celdas verdes al buscar apuestas con un valor
esperado positivo.

7.7 Informacion sobre herramientas

Al pasar el cursor sobre cualquier celda de prediccidn en la cuadricula, se muestra una descripciéon
emergente detallada con las tasas y cuotas utilizadas para generar la prediccién. Por ejemplo, al pasar el
cursor sobre una celda 1X2, se muestran las tasas de victoria local, visitante, empate y las cuotas de la
casa de apuestas para los tres resultados. Al pasar el cursor sobre una celda "Mdas/Menos" se muestran
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las tasas "Mas" y "Menos". Estas descripciones emergentes son invaluables para comprender por qué el
sistema realizé una prediccidn en particular y para compararlas con su propio andlisis.

@ Consejo:Utilice la vista de Sugerencias como punto de partida para su investigaciéon, no como una
estrategia de apuestas independiente. Las predicciones se basan en las estadisticas generales de la
temporada y no consideran factores como lesiones, suspensiones, cambios recientes en el
rendimiento ni ajustes tacticos. Siempre compare las vistas de H2H, Estadisticas y Proximos partidos

antes de tomar una decision final.
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Sistema CGMBet — Guia del usuario — Capitulo 8: Estadisticas de objetivos avanzados (A.G.S.)

8. A.G.S. (Estadisticas de Objetivos Avanzados)

La vista A.G.S. es accesible desde elA.G.S.Elemento en la barra lateral. Es una de las herramientas
analiticas mas potentes de CGMBet, disefiada para la investigacién exhaustiva del historial de partidos.
A.G.S. permite consultar toda la base de datos de partidos mediante una combinacién flexible de filtros
por liga, equipo, rango de fechas, clasificacién, ELO y condicién de marcador, y calcula
instantaneamente las tasas de victorias, las cuotas, el rendimiento y la significancia estadistica para
docenas de mercados de apuestas en el conjunto de resultados filtrado.

La vista se divide en tres areas principales: unapanel de configuracionA la izquierda, unaCuadricula de
juegos con una barra de herramientas de filtroen el centro, y unpanel de estadisticas de mercadoA la
derecha. Una barra de herramientas inferior ofrece los controles Actualizar, Restablecer,
Guardar/Cargar y Juego en Vivo.
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Figura 8.1 — Vista A.G.S. — descripcion general que muestra el panel de configuracion izquierdo, la cuadricula de
juegos central y el panel de estadisticas de mercado derecho
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8.1 Panel izquierdo — Configuracion

El panel izquierdo contiene todos los controles para definir qué coincidencias recuperar y cémo
filtrarlas. Todos los cambios en este panel se aplican al hacer clic.Refrescar.

League/Team
England - Premier League ¥

Ramge:
Seasons v | | 2020 |, - 2026

Teams & ELO | Home and away team  w

Any team "
[]&o
Away: Amy team w

DELO

Home: All games v

All games v

Filters:

[] Rank total
[C] Rank H/A

Condition Logic
(® AND () OR () Custom () Manual

1AND 2 AND 3 AND 4 AND 5

cl Home leads v || Between minute: 1 [3- o0
c2 |20 w || Anytime batweer 1 |4-| 90
3 | Away leads v || Between minute: [
[Jca
[Je
[Jes

Figura 8.2 — Panel izquierdo — Secciones Liga/Equipo, Rango, Equipos y ELO, Filtros y Ldgica de condicion

8.1.1 Liga / Equipo

El Liga/EquipoEl menu desplegable selecciona la liga cuyos partidos histdricos se consultaran. Las ligas
se agrupan por pais (con encabezados y separadores). Si ha configuradoMis ligasGrupos, también
aparecen para un acceso rapido. Al seleccionar una liga, se completan automaticamente los menus
desplegables de equipos locales y visitantes con los equipos que han jugado en esa liga durante la

temporada seleccionada.
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8.1.2 Alcance

El RangoEl control determina qué temporadas o periodos de tiempo incluir. Tiene dos modos:

Modo ‘ Descripcion

Seleccione una temporada de inicio y una temporada de fin con los
Estaciones controles giratorios. Por ejemplo,2020 — 2026recupera todos los partidos
desde la temporada 2019/20 hasta la temporada actual 2025/26.

Seleccione un rango de fechas especifico con dos selectores de fechas
Fechas (Desde — Hasta). Solo se incluyen los partidos jugados dentro de este
periodo.

8.1.3 Teams & ELO

Esta seccidn controla qué equipos se incluyen en la consulta y ofrece dos modos, seleccionables a través
del menu desplegable junto al titulo de la seccidn:

Modo ‘ Descripcion

El modo predeterminado. Puedes seleccionar de forma independiente un
equipo especifico (ocualquier equipo) tanto para la posicién de local
como para la de visitante. Cada equipo también tiene un filtro de sede
(Todos los juegos,Local o Visitante) para limitar ain mas los partidos.

Equipo local y visitante

Centra todo el analisis en un solo equipo, independientemente de si jugd
de local o de visitante. La fila "Equipo visitante" se oculta y la etiqueta
cambia a "equipo". En este modo, el panel de estadisticas del mercado se
ajusta automaticamente para mostrar siempre los resultados desde la
perspectiva del equipo seleccionado (p. ej., "Victoria local" se convierte
en "Victoria del equipo").

Un equipo

Debajo de cada menu desplegable de equipo, unCUANTOLa casilla esta disponible. Al marcarla,
aparecen dos indicadores que permiten establecer una puntuacién ELO minima y maxima para ese
equipo. Solo se incluyen los partidos cuyo ELO del equipo en el momento del encuentro se encuentre
dentro del rango especificado.

Q Consejo:Usa el filtro ELO para comparar el rendimiento de un equipo contra oponentes de una
categoria de fuerza especifica. Por ejemplo, filtrar el ELO del equipo visitante a 2000-3000 muestra solo
los partidos contra oponentes muy fuertes.

8.1.4 Filtros
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El FiltrosLa seccién proporciona dos filtros de clasificacion opcionales, cada uno con rangos de Local y
Visitante independientes controlados por botones arriba/abajo:

Filtrar ‘ Descripcion

Los filtros coinciden segun la posicion general de cada equipo en la liga (la
misma clasificacion que se muestra en la vista de Tablas). Define un rango
de Local y un rango de Visitante; por ejemplo, Local 1-6 / Visitante 1-6
muestra solo los partidos entre los seis mejores equipos.

Rango total

Filtra por la clasificacion de cada equipo, ya sea como local o como
Rango H/A visitante. Esto es util porque algunos equipos son mucho mas fuertes
jugando como locales que como visitantes y viceversa.

Cada filtro estd desactivado por defecto. Marque la casilla para activarlo y ver los controles giratorios. El
formato esLocal min.—Méx. Local / Fuera min.—Max. Fuera.

8.1.5 Légica de condicion

El Légica de condiciénLa seccion es una de las caracteristicas mads distintivas de A.G.S. Permite definir
hasta seis condiciones basadas en la puntuacion (c1 a través de c6) y combinarlos con ldgica booleana
para filtrar partidos segun lo que sucedié durante el juego en minutos especificos.

Modo légico— Cuatro botones de opcidn controlan cdmo se combinan las condiciones habilitadas:

Modo ‘ Descripcion

Todas las condiciones habilitadas deben cumplirse simultdaneamente. La

v expresion dice"1Y2Y3Y4Y5".

Al menos una condicién habilitada debe ser verdadera. La expresion dice
"102030405".

Puede escribir una expresion booleana personalizada utilizando los
Costumbre numeros de condicidn y los operadoresY,0,NOy paréntesis. Por
ejemplo:(1Y2)03.

El cuadro de texto de la expresion se vuelve completamente editable y se
escribe manualmente el minuto y la evolucion del marcador: “30112” =
Manual hasta el minuto 30; la evolucion del marcador fue Local/Local/Visitante,
por lo que el marcador es 2-1 en el minuto 30.¢'minuto, con la evolucién
del marcador dada.

Condiciones (c1-c6)— Cada fila de condicidn tiene los siguientes controles:

Control Descripcion

Activa o desactiva la condicién. Al marcarla, se muestran el menu

Caja desplegable de resultados y los controles de tiempo.
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Selecciona qué verifica la condicidn. Las opciones se agrupan en:
marcadores exactos (1-0, 2-1, etc.), resultados generales (Venta local,
Ventaja visitante, Empate), margenes de ventaja (H gana 1, H gana 2,
etc.), verificaciones negativas (H no gana, A no gana, No hay empate),
totales (Mas/Menos de 0.5-4.5), GG/NG, primer gol (H marcé 1.2, A
marcé 1.9, Sin gol) y goles exactos del equipo (H marcé 1, A marco >2,
etc.).

Menu desplegable de
resultados

Dos opciones:Entre minutosComprueba el marcador en un rango de
minutos especifico (por ejemplo, entre el minuto 1y el 90 para el tiempo
completo), mientras queEn cualquier momento entreComprueba si la
condicidn era verdadera en algun punto dentro del rango.

Modo de tiempo

Establezca los minutos de inicio y fin para la condicién. El valor

Minutos giratorios . .
8 predeterminado es 1-90 (tiempo completo).

@ Consejo:Las condiciones son extremadamente eficaces para la investigacion en directo. Por ejemplo,
podrias configurar c1 como "El equipo local gana" entre los minutos 1y 45y c2 como "Empate" entre los
minutos 1y 90 para encontrar todos los partidos en los que el equipo local iba ganando al descanso
pero el partido termind en empate. Combina esto con los filtros ELO y de clasificacion para filtrar los
resultados a perfiles de equipo especificos.

8.1.6 Actualizar y restablecer

En la parte inferior del panel izquierdo, hay dos pequefios botones disponibles:

Botén ‘ Descripcion

Aplica la configuracién actual y carga los juegos correspondientes en la
Refrescar cuadricula central. También recalcula las estadisticas del mercado en el
panel derecho.

Restablece todos los controles del panel izquierdo a sus valores
Reiniciar predeterminados (cualquier equipo, todas las temporadas, sin filtros de
rango/ELO, sin condiciones habilitadas).

8.2 Panel central: cuadricula de filtros y juegos

8.2.1 Barra de herramientas de filtro

En la parte superior del panel central, unaFiltrosLa barra de herramientas proporciona botones
emergentes que controlan la visibilidad de las columnas y el filtrado adicional en la cuadricula de juegos:

Descripcion

Abre una ventana emergente para filtrar partidos por rangos ELO de local
y visitante (min/max spinners para cada equipo).Mostrar columnas ELOLa
casilla de verificacion alterna las columnas ELO en la cuadricula. Haga clic

enAplicarPara activar.

CUANTO
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Forma

Abre una ventana emergente para filtrar por calificacién de la forma del
equipo (una puntuacion numérica de -50 a +50). AMostrar columnas del
formulariola casilla de verificacidn alterna las columnas del formulario.
Haga clic enAplicarPara activar.

Impares

Abre una ventana emergente con todos los mercados de cuotas
admitidos: Local (1), Empate (X), Visitante (2) y lineas Mas/Menos de 0.5
a 4.5, ademas de GG/NG. Cada mercado tiene una casilla de verificacion y
un rango minimo y maximo. Habilite un mercado para mostrar su
columna de cuotas en la cuadricula y filtrar los partidos fuera de ese
rango.Mostrar todo/Ocultar todoLos botones alternan todos los
mercados a la vez.

Estadisticas

Abre una ventana emergente para alternar las columnas de estadisticas
del partido: Tiros (Local/Visitante), Tiros a Puerta (Local/Visitante), Tiros
de Esquina (Local/Visitante) y Posesion del Balon
(Local/Visitante).Mostrar todo/Ocultar todoLos botones alternan todas
las estadisticas a la vez.

Metas: Encendido/Apagado

Un menu desplegable que alterna entre tres columnas de minutos de
gol:Goles en casa,Goles de visitante, y Todos los goles. Cuando se
establece enEn, cada columna muestra los minutos en los que se
marcaron los goles (por ejemplo, “7, 19, 28”).

Una pequefiaRefrescar y ReiniciarEl par de botones a la derecha de la barra de herramientas de filtro
vuelve a aplicar o borra la configuracidn de la barra de herramientas de filtro.

8.2.2 Barra de pestaias

Debajo de la barra de herramientas de filtro, una barra de pestafias proporciona ocho
pestafias:Juegos,Estaciones,Ligas,Equipos,Mercados,Minutos,Objetivos, y Rondas. Actualmente,

elluegoslLa pestaia es la pestaiia activa que contiene la cuadricula de datos principal. Las siete pestaias
restantes estan reservadas para futuros analisis y muestran un marcador de posicidon "Préoximamente".

8.2.3 Cuadricula de juegos

El JuegosLa pestaifia muestra una cuadricula de datos ordenable y desplazable con una fila por
coincidencia. Las columnas siempre visibles son:

Columna ‘ Descripcion

Bandera La bandera del pais de la liga.

Liga El nombre de la liga.

Fecha/O Fecha del partido y hora de inicio.

Carretera El nimero de la ronda (jornada de partido).

Equipo local Nombre del equipo local (mostrado en negrita).

T(h) La p.oiiciérleh Ia. I.iga del equipo local, que se muestra comoTotal(Inicio)—
p. ej. “3(1)” significa 3.2 en la general, 1.2 en la tabla local.

Equipo de fuera Nombre del equipo visitante.
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La posicion en la liga del equipo visitante, que se muestra comoTotal

Ejército de reserva) (Fuera)

El resultado de tiempo completo en el formatoH—A (HT H-HT A)— p. e€].

Resultado “3-1 (0-1)” significa 3-1 al final del partido y 0-1 al medio tiempo.

Minutos en los que el equipo local marcé (visible cuando Goles esta

Goles en casa .
activado).

Minutos en los que el equipo visitante marco (visible cuando Goles esta

Goles de visitante .
activado).

Lista cronoldgica combinada de todos los objetivos con indicadores de

Goles de local y visitante . L - - .
y equipo (visibles cuando la opcion Objetivos esta activada).

Columnas adicionales paraCUANTO(En casa/Fuera),Forma(En casa/Fuera),Impares(1, X, 2, 0/U 0,5-4,5,
GG, NG), yEstadisticas(Tiros, Tiros a puerta, Cérners, Posesion de cada equipo) se pueden alternar desde
las ventanas emergentes de la barra de herramientas de filtro descritas anteriormente.

8.2.4 Pie de pagina de estadisticas
Debajo de la cuadricula de juegos, se muestran dos contadores:

Juegos en la liga y periodo seleccionados— el nimero total de partidos en la base de datos para la ligay
el rango elegidos, antes de que se aplique cualquier condicién o filtro.

Juegos mostrados en la tabla— El nimero de coincidencias que se muestran actualmente en la
cuadricula tras aplicar todas las condiciones, filtros de rango, filtros ELO y filtros de la barra de
herramientas. El porcentaje relativo al total se muestra entre paréntesis.

Un ExportarEl botén en la esquina inferior derecha le permite exportar los juegos mostrados
actualmente a un archivo para analisis externo.
8.3 Panel derecho: Estadisticas del mercado

El panel derecho calcula y muestra automaticamente las estadisticas de una amplia gama de mercados
de apuestas, basandose en los partidos que se muestran en la parrilla. Al actualizar los datos o hacer clic
en una fila de mercado, las estadisticas se actualizan.
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Betwesn min:  ~ 1 2-| %0
Full-time results v Resat
MMarkst ‘Won Won%  Odds Yield P-valus
¥ 12
MerE eI 1105 435% 230 -43%  SE6%
Exr tod  234% 4285 -50% T
Away win 241 331% 302 05% 10.8%

¥ Double Chance

Double 1% 1609 66.0% 149 - =
Double 12 1945 T6.6% 131 - =
Double X2 1435 56.5% 177 - =

¥ Draw Mo Bet

DME Home 1105 43.5% 230 - -
DME Away 541 33.1% 302 - =

¥ Totals
Over 0.5 2309 04.4% 106 -12%  0.0017%
Over 1.5 2003 79.1% 126 -0.6% 0.15%
Qer 2.5 1385 54.0% 182 -2.6% 41.7%
Oer 3.5 825 325% 308 -4.0% o4 6%
Oer 4.5 408 16.1% 621 -15.1% 95.5%
Ower 5.5 164 6.5% 15.49 - =
Qver 6.5 L] 27% 3735 - 5
Under 0.5 141 S6% 1801  -330% 1000%
Under 1.5 532 20.9% 47T -174% 20.3%
Under 25 1145 45.1% 222 -35% LB3%
Under 35 1715 67.5% 148 -33% 45.4%
Under45 213 83.0% 119 -2.3% 1.1%
Under 55 2376 03.5% 107 - -
Under 6.5 2472 97.3% 103 - -

¥ GG/NG
GG 1363 53.7% 186 -2.1% 23.4%
NG 1177 463% 216 -5.7% T6.6%

» Odd/Even

» HT/FT

» Scored First

» Correct Score

- Goals Sequence

Figura 8.3 — Panel derecho: estadisticas de mercado que muestran la tasa de victorias, las probabilidades, el
rendimiento y el valor P para cada mercado

8.3.1 Modo de calculo

En la parte superior del panel derecho, un menu desplegable selecciona el modo de célculo:

‘ Descripcion

Calcula los resultados del mercado entre dos minutos especificos
(configurados mediante los indicadores). El rango predeterminado es1-
90(coincidencia completa). Puede limitarlo a cualquier subrango, p. €j.,
46-90 para el andlisis de la segunda mitad.

Entre min:
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Calcula lo que sucederd en el siguientenorteMinutos desde el minuto de
condicion mas alta. Este modo esta disefiado para el andlisis en directo:

establece una condicidn en el estado actual del juego y luego observa la
probabilidad de lo que sucedera a continuacion.

Préximo minuto:

8.3.2 Period

Debajo del modo de célculo, unPeriodoEl menu desplegable selecciona qué parte del partido se analiza:

Periodo ‘ Descripcion

Resultados de tiempo Las estadisticas de mercado se calculan con el resultado completo de 90
completo minutos. Esta es la opcidn predeterminada.

Resultados del primer Las estadisticas de mercado utilizan Unicamente el resultado de la
semestre primera mitad (minutos 1 a 45).

Resultados de la segunda Las estadisticas de mercado utilizan Unicamente el resultado de la
mitad segunda mitad (minutos 46-90).

A ReiniciarEl botdén junto al menu desplegable del periodo borra cualquier seleccidn de mercado y
devuelve las estadisticas a la vista completa, sin filtros.

8.3.3 Cuadricula de resultados

La cuadricula de resultados principal muestra las estadisticas del mercado en grupos desplegables. Haga
clic en el encabezado de un grupo (¥ / ) para expandirlo o contraerlo. Los grupos de mercado
disponibles son:

Grupo de mercado ‘ Mercados incluidos

1X2 Victoria local, Empate, Victoria visitante.

Doble oportunidad Doble 1X, Doble 12, Doble X2.

Empate sin apuesta DNB en casa, DNB fuera.

Totales Arriba y abajo para las lineas 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5, 5,5y 6,5.

GG/NG Ambos equipos anotaron (GG) y al menos un equipo no anoto (NG).
Par/Impar Los goles totales son pares o impares.

HT/FT Las nueve combinaciones de medio tiempo/tiempo completo (1/1, 1/X,

1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1, 2/X, 2/2).

Anoto primero El local marcé primero, el visitante marcé primero, ningun gol.

Todas las lineas de puntuacion exactas comunes (0-0 a 4-4 y agrupadas

Puntuacion correcta . . ) o
por victoria local, empate y victoria visitante).

Secuencias de objetivos basadas en patrones que utilizan notacién:1= gol
de local,2= gol de visitante,incégnita= cualquier objetivo,—= sin gol.
Ejemplo: “1XX” = el equipo local marcé primero, luego dos goles
cualesquiera.

Secuencia de objetivos
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8.3.4 Definiciones de columnas

Cada fila de la cuadricula de resultados muestra las siguientes columnas:

Columna ‘ Significado

El nombre del mercado o submercado (por ejemplo, “Victoria local”,
Mercado

“Mds de 2,5”).
Ganado El niUmero de partidos (del conjunto mostrado) en los que este mercado
habria ganado.
Ganado% La tasa de victorias se expresa como un porcentaje: Ganados + Total de
(1)

juegos x 100.

Cuotas promedio de la casa de apuestas para este mercado en los
partidos mostrados. Calculadas Unicamente a partir de partidos con
Impares cuotas validas. Se muestran como“—"cuando los datos de probabilidades
no estdn disponibles o el periodo no es completo (las probabilidades de la
casa de apuestas se aplican solo al partido completo).

El retorno tedrico de la inversién (ROI) si hubiera apostado una unidad fija
en este mercado para cada partido. Se calcula como: (rendimiento total —
apuesta total) + apuesta total x 100. Un rendimiento positivo significa que
el mercado ha sido rentable; un rendimiento negativo significa una
pérdida. Solo se calcula para resultados de tiempo completo con cuotas
validas, que se muestran como“~" de lo contrario.

Producir

Un indicador de significancia estadistica. Representa la probabilidad de
que la tasa de victorias observada se haya producido solo por casualidad,
dadas las probabilidades promedio. Un valor p bajo (p. ej., inferior al 5 %)
sugiere que el resultado es estadisticamente significativo y no una
fluctuacion aleatoria. Se muestra como“~"cuando los datos de
probabilidades no estan disponibles.

Valor p

Q Consejo:Haz clic en cualquier fila de mercado en la cuadricula de resultados para filtrar la cuadricula
de partidos y mostrar solo los partidos donde ese mercado gand. Esta es una forma rapida de
inspeccionar los partidos reales detrds de una estadistica. Haz clic en el botdn Restablecer junto al menu
desplegable del periodo para eliminar el filtro y volver a mostrar todos los partidos.

Importante: El rendimiento y el valor p solo se calculan para los resultados del partido, ya que las cuotas
de las casas de apuestas solo estadn disponibles para los 90 minutos del partido. Al usar la primera o la

segunda mitad, o un rango de minutos personalizado, estas columnas mostraran "-".

8.4 Barra de herramientas inferior
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La barra de herramientas inferior abarca todo el ancho de la ventana y proporciona los siguientes
controles:

Control ‘ Descripcion

El botdn principal Actualizar (verde). Aplica todos los ajustes de
Refrescar configuracion y recarga la cuadricula de juegos y las estadisticas del
mercado.

Restablece toda la vista A.G.S. a su estado predeterminado, borrando

Reiniciar . .
todos los filtros, condiciones y resultados.

Abre la ventana Guardar/Cargar, donde puede guardar la configuracién
actual de A.G.S. en uno de99 ranuraso cargar una configuracion
previamente guardada. Cada espacio almacena todos los ajustes: liga,
Guardar/Cargar rango, modo de equipo, ELO, filtros de rango, condiciones, expresidn
légica, configuracion de filtros de la barra de herramientas y
modo/periodo de calculo. Esto resulta Gtil para mantener una biblioteca
de consultas de investigacion.

Un menu desplegable con los partidos en vivo de hoy. Al seleccionar un
partido en vivo, A.G.S. se configura automaticamente para que coincida
con la liga, los equipos y el marcador actual de ese partido, para que
puedas consultar al instante el historial de resultados en situaciones
similares. El boton de actualizacidn (U) recarga la lista de partidos en
vivo.

Juego en vivo

Establece el intervalo de actualizacidon automatica para el juego en vivo
seleccionado:15 segundos,30 segundos,60 segundos, o Detener la
Cada (intervalo) actualizaciénCuando se selecciona un juego en vivo y hay un intervalo
activo, A.G.S. consulta periédicamente el marcador en vivo y actualiza
automaticamente las condiciones y las estadisticas.

Q Consejo:El sistema Guardar/Cargar es una de las funciones mas valiosas de A.G.S. Crea una biblioteca
de consultas de investigacion para diferentes estrategias (por ejemplo, una para "los 6 mejores equipos
locales van ganando al descanso" y otra para "los equipos menos favoritos empatan a los 60 minutos") y
recargalas al instante antes de cada jornada.

Q Consejo:La funcidn de Partido en Vivo convierte a A.G.S. en un asistente de investigacion en tiempo
real. Al seleccionar un partido en vivo, el sistema configura automaticamente la liga, los equipos y el
marcador actual como condiciones, y luego calcula la probabilidad de cada mercado para el resto del
partido. Con la actualizacién automatica activada, las estadisticas se actualizan a medida que avanza el
partido, ofreciéndote una visidn en constante evolucion de los resultados mas probables.
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9. Estadisticas de goles

La vista de Estadisticas de objetivos esta disponible enEstadisticas de goles = GolesEn la barra lateral.
Ofrece un desglose completo, minuto a minuto, de las probabilidades de una amplia gama de mercados
de apuestas, basado en datos histéricos de partidos entre equipos de fuerza similar (medidos por la
clasificacion ELO).

Los datos se presentan en una cuadricula, donde cada fila representa un mercado (victoria local, mas de
2.5 goles, marcador exacto 1-0, etc.) y cada columna representa un punto del partido (desde los 5
minutos hasta los 90 minutos, ademas de los totales del final y del descanso). Puedes abrir varias
pestafias de analisis simultdneamente, cada una analizando un partido diferente.
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Figura 9.1 — Vista de estadisticas de objetivos con dos pestaiias abiertas

9.1 Selector de juegos (barra superior)

La barra superior permite crear nuevas pestafas de andlisis a partir de partidos en vivo, programados o
finalizados. Contiene los siguientes controles:

Control Descripcion

Afadir pestafia de juego Un menu desplegable con todos los partidos disponibles, obtenidos del
servidor en vivo de CGMBet. Los partidos se agrupan en tres categorias: En
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directo (en juego, con minutos y marcador), Programados (atin no
comenzados, con hora de inicio) y Finalizados (con resultado final).

+ Agregar pestana Crea una nueva pestafia para el juego seleccionado. También puedes
hacer doble clic en un juego del menu desplegable para afiadirlo
inmediatamente.

Selector de color Un pequefio cuadrado de color junto al boton Agregar pestaia. Haz clic en
él para recorrer 10 colores pastel; la siguiente pestaiia que crees usard el
color seleccionado como fondo de encabezado.

U Actualizar Vuelve a descargar la lista de juegos en vivo desde el servidor.

Costumbre El primer elemento del menu desplegable. Al seleccionarlo y hacer clic en
"Agregar pestafia", se crea una pestafia en blanco donde se selecciona
manualmente la liga y los equipos.

Q Consejo:Puedes tener hasta 10 pestafias abiertas simultdneamente. Cada pestafa funciona de forma
independiente con su propia liga, equipos, filtros y temporizador de actualizaciones en vivo.

9.2 Gestion de pestaias

Cada pestafia muestra un encabezado a color con la informacién del partido (liga, equipos y marcador
en directo, si corresponde). Comportamientos clave:

Cerrar una pestafia:Haga clic en el botdn x en el encabezado de la pestafia. Si cierra la tGltima pestafia,
se creara automdaticamente una nueva pestaia "Personalizada".

Actualizaciones en vivo:Al crear una pestafia desde un partido en directo, se consulta automdticamente
al servidor cada 15 segundos para actualizar el minuto y el marcador. La cuadricula de datos se recalcula
cada vez que cambia el marcador o el minuto; al finalizar el partido (tiempo completo), se detiene la
actualizacion automatica.

Encabezado de pestana:En los partidos en directo, la cabecera muestra el nombre de la liga, los
nombres de los equipos, el marcador actual y el minuto (p. ej., "Espafa - Primera Divisidn, Levante -
Villarreal 0-0 32""). En las pestafias personalizadas, se muestra "Personalizada 1", "Personalizada 2", etc.

Navegacidn desde Préximos:Puedes hacer clic derecho en un partido en la vista Proximos y seleccionar
"Abrir en Objetivos" para crear automaticamente una pestana preconfigurada con la liga, los equipos y
el marcador en vivo correctos.
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9.3 Controles de filtro (fila 1)

Debajo de la barra de pestaias, cada pestafia tiene su propio conjunto independiente de controles de

filtro:

Filtrar Descripcion

Liga Selecciona la liga. Esto determina qué equipos aparecen en los menus
desplegables de Local y Visitante.
Equipo local Seleccione el equipo local (mostrado con un borde naranja). La puntuaciéon

ELO se muestra entre paréntesis junto al nombre del equipo, p. €j.,
"Levante (1598)".

Equipo de fuera

Seleccione el equipo visitante (con borde azul). Se aplica el mismo criterio
de ELO.

ELO +/-

Al marcar esta opcidn, el sistema solo considera los partidos histéricos en
los que ambos equipos tuvieron puntuaciones ELO dentro del rango
especificado (75 por defecto) de los equipos seleccionados. Desmarca
esta opcion para incluir todos los partidos, independientemente de su
fuerza.

A\ Importante:El filtro ELO es una de las funciones mas potentes de la vista de Goles. Al restringir los
datos a partidos entre equipos con puntuaciones similares, las probabilidades se vuelven mucho mas
relevantes para el partido especifico que se analiza.

9.4 Opciones de visualizacion (fila 2)

Opcion Descripcion

Espectaculo

Alterna entre porcentaje (p. €j., 82 %) y cuotas implicitas (p. ej., 1,22). Las
cuotas implicitas se calculan dividiendo 100 entre el porcentaje.

Intervalo

Controla qué columnas de minutos son visibles: cada 5 min (todas las
columnas), cada 10 min, cada 15 min, cada 30 min o cada 45 min. Util para
reducir el desorden en pantallas pequeiias.

Entre minutos

Un filtro de rango de inicio/fin. Solo se muestran las columnas de minutos
dentro de este rango. Por ejemplo, si se configura entre 45y 90, solo se
muestran las columnas de la segunda mitad.

Los juegos cuentan

Muestra cudntas coincidencias histéricas se encontraron que coinciden con
los filtros actuales (p. ej., "Partidos: 219"). Un nimero mayor significa
estadisticas mas fiables.
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9.5 La cuadricula de datos

El drea principal de cada pestaia es una cuadricula desplazable que muestra las probabilidades de cada
mercado en cada intervalo de tiempo. La cuadricula tiene 21 columnas:

Columna Descripcion

Mercado El nombre del mercado (columna de la izquierda). Los mercados se
agrupan por categoria con lineas finas y oscuras que separan los grupos.

T completa La probabilidad de que el partido termine (0—90 minutos).

Media camiseta La probabilidad sélo para la primera mitad (0—45 minutos).

5 minutos ... 90 minutos | La probabilidad en cada intervalo de 5 minutos. Estas columnas responden
a la pregunta: "Dado el marcador actual en el minuto X, ¢cudl es la
probabilidad de que este mercado sea verdadero?"

9.5.1 Categorias de mercado

La cuadricula contiene los siguientes grupos de mercados, separados por lineas horizontales oscuras:

Grupo Mercados

1X2 Local, Empate, Visitante: probabilidades de resultados en el tiempo
reglamentario.

Mas/Menos 00,5/U0,5a04,5/U 4,5: total de goles por encima o por debajo de un
umbral determinado.

Ambos equipos marcaran | GG (ambos equipos anotan) y NG (al menos un equipo anota cero).

Doble oportunidad DC 1X, DC X2, DC 12: combinaciones de dos resultados.

Ventaja local/visitante H +1g hasta H +4g, A +1g hasta A +4g: probabilidad de que un equipo tenga
una ventaja de exactamente N goles.

Marcador correcto CS 1-0, CS 2-0, CS 2-1, CS 3-0, ... CS 4-3 — todos los resultados correctos
(victoria local) de victoria local hasta 4 goles.

Marcador correcto CS0-1,CS0-2,CS1-2, ... CS 3—-4 — todos con resultados correctos de
(victorias visitantes) victoria visitante.

Resultado correcto CS 0-0, CS1-1, CS 2-2, CS 3-3, CS 4-4.

(Empates)

Goles exactos de HSCO0aHSCO4,ASCOO0aASCO 4: probabilidad de que un equipo
local/visitante marque exactamente N goles.
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9.6 Controles inferiores

La seccidn inferior de cada pestafia contiene dos filas de controles para el andlisis de partidos en vivo y
la gestion de datos.

9.6.1 Controles de partidos en vivo (primera fila)

Control Descripcion

Minuto actual Una ruleta (0-90) que representa el minuto actual del partido. Para
partidos en directo, se actualiza automaticamente; para analisis manual, la
configura usted mismo.

Tipo de mercado Un menu desplegable para filtrar el calculo de la fila inferior: Marcador
correcto, Local ventaja, Empate, Visitante ventaja, handicaps especificos
(Local 1-4 goles ventaja, Visitante 1-4 goles ventaja), Mas/Menos 0.5-4.5,

GG, NG.
Marcadores de Dos indicadores (0-0 por defecto) para el marcador actual. Solo visibles al
puntuacion seleccionar "Marcador Correcto" como tipo de mercado. Ajustalos al

marcador en tiempo real para ver cémo cambian las probabilidades.

REFRESCAR Recalcula manualmente toda la cuadricula con los filtros y configuraciones
actuales.
Guardar / Cargar Abre una ventana con 99 espacios para guardar. Puedes guardar toda la

configuracién de pestaias (liga, equipos, minutos, marcador, filtros,
opciones de visualizacion) en un espacio especifico y volver a cargarlo mas
tarde.

9.6.2 Fuente de datos y resaltado (segunda fila)

Control Descripcion

Fuente de datos Elige entre "Todas las temporadas" (base de datos completa) o "Las

ultimas N temporadas" (limitado a las N temporadas mas recientes, 10 por
defecto). Limitar a las temporadas recientes puede ofrecer resultados mas
relevantes si han cambiado los estilos de juego o las fortalezas del equipo.

Gestionar mercados Abre un cuadro de didlogo que permite ocultar o mostrar filas de mercado
favoritos individuales. Resulta Util para despejar la cuadricula si solo se interesan por
ciertos mercados.

Resaltar si hay % entre Al marcar esta opcion, aparecen dos indicadores (predeterminados: 70-
100). Todas las celdas con un porcentaje en este rango se resaltan en
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verde, lo que facilita la identificacion de resultados de alta probabilidad a
simple vista.

9.7 CoOmo leer la cuadricula

La cuadricula responde a la pregunta: dado el resultado actual en un minuto especifico, ¢ qué porcentaje
de partidos histéricos similares terminaron con un resultado particular?

Ejemplo: En la captura de pantalla, el partido es Levante vs Villarreal con el marcador 0-0 en el minuto 0
(previo al partido). La fila "O 2.5" en la columna "T completa" muestra un 41%. Esto significa que en el
41% de los partidos histéricos entre equipos con clasificacidn similar en esta liga, el marcador final fue
superior a 2.5 goles.

A medida que avanza el partido,Actualizas los minutos y el marcador. Si en el minuto 30 el marcador
sigue 0-0, la probabilidad "0 2.5" en la columna de 30 minutos podria mostrar un porcentaje menor, lo
que refleja que, con menos tiempo restante y sin goles, es menos probable que haya mas de 2.5.

@ Consejo:Establezca el minuto y el marcador actuales para que coincidan con el estado del partido
en directo. Las columnas de minutos a la izquierda del minuto actual se vuelven irrelevantes
(representan estados anteriores). Concéntrese en las columnas desde el minuto actual hasta la
columna de 90 minutos.

9.8 Guardar/Cargar sistema

La ventana Guardar/Cargar ofrece 99 espacios numerados para almacenar y recuperar configuraciones
completas de pestafas. Cada espacio almacena:

Liga, equipo local, equipo visitante, configuraciéon ELO, modo de visualizacion
(porcentaje/probabilidades), intervalo, rango de minutos, fuente de datos (todas/ultimas N
temporadas), minuto actual, tipo de mercado, puntaje actual y configuracién destacada.

Para guardar: seleccione una ranura, introduzca un nombre y comentarios opcionales, y haga clic en
Guardar. Para cargar: seleccione una ranura guardada y haga clic en Cargar. La pestafia se reconfigurara
con todos los ajustes guardados y la cuadricula se recalculara inmediatamente.

@ Consejo:Usa Guardar/Cargar para crear plantillas preconfiguradas. Por ejemplo, guarda una
plantilla lamada "Plantilla de la Premier League" con tu rango ELO, intervalos y ajustes de resumen
preferidos. Al analizar un nuevo partido de la Premier League, carga la plantilla y solo cambia los
equipos.

Pagina74 de 149



Sistema CGMBet — Guia del usuario

9.9 Consejos practicos

Monitorizar el recuento de juegos:Si el recuento es muy bajo (menos de 30), el filtro ELO podria ser
demasiado estricto. Intente aumentar el rango de ELO de 75 a 100 o 150, o desactive el filtro ELO por
completo.

Utilice la funcion Resaltar:Habilite "Resaltar si % esta entre" y establezca entre 75 y 100 para detectar
mercados con resultados de alta probabilidad de inmediato.

Comparar en vivo vs. antes del partido:Abre dos pestafias para el mismo partido: una con el minuto Oy
el marcador 0-0 (antes del partido) y otra con el estado actual del partido. Esto te permite ver cémo han
cambiado las probabilidades durante el partido.

Limitar a temporadas recientes:Si un equipo ha cambiado significativamente su plantilla o cuerpo
técnico, limitarse a las ultimas 3 a 5 temporadas puede dar predicciones mas precisas que utilizar toda la
base de datos histérica.

Mercados favoritos:Usa "Administrar mercados favoritos" para ocultar los mercados que nunca usas.
Esto hace que la cuadricula sea mas compacta y facil de leer durante los partidos en vivo, cuando la
velocidad es importante.
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10. Evolucidon de la puntuacion

La vista Evolucion de la puntuacién esta disponible enEstadisticas de goles = Evolucion del marcadorEn
la barra lateral. Analiza la probabilidad de que cambie el marcador durante un partido examinando cada
posible progresién de marcadores basdndose en datos histdricos de partidos similares. A diferencia de la
cuadricula de Estadisticas de Goles, que muestra probabilidades fijas en cada minuto, la Evolucién del
Marcador se centra en...caminosEl marcador puede variar desde el marcador actual hasta cada posible
gol y el resultado final.

La vista presenta los datos en cuatro formatos visuales diferentes (pestafias), un panel de resultados
estadisticos en el lado derecho y comparte el mismo selector de juegos y la misma arquitectura de
multiples pestafias que la vista Estadisticas de goles.

10.1 Selector de juegos y gestion de pestanas

La barra superior es idéntica a la vista de Estadisticas de Goles: un menu desplegable con los partidos en
directo, programados y finalizados, obtenidos del servidor, con un botdn "+" para afiadir pestafia, un
selector de color y un botdn para actualizar. Puedes tener hasta 10 pestafias independientes abiertas
simultdaneamente. Cada pestaia tiene un encabezado de color con los nombres de los equipos y un
botdn de cierre con una x.

Navegacion desde Préximos:Al hacer clic derecho en un partido en la vista Préximos partidos y
seleccionar "Abrir en Evolucion del puntaje”, se crea una pestafia preconfigurada con la liga, los equipos
y el puntaje en vivo correctos.

10.2 Controles de filtro

Debajo de la barra de pestaifias, cada pestafia tiene dos filas de controles de filtro que determinan qué
coincidencias histdricas se incluyen en el analisis.

10.2.1 Fila 1: Liga, equipos y filtros avanzados

Control Descripcion

Liga Selecciona la liga. Determina qué equipos aparecen en los menus
desplegables de Local y Visitante.

Equipo local Se muestra con un borde naranja. La clasificacion ELO se muestra entre
paréntesis, p. ej., "Levante (1598)".

Equipo de fuera Se muestra con un borde azul. La misma pantalla ELO.

v Abre una ventana emergente con filtros de rango ELO para equipos locales
y visitantes (Min./Max.). Solo se incluyen los partidos cuyos valores ELO de
los equipos se encuentren dentro de los rangos especificados. Haz clic en
Aplicar para activarlo o en Restablecer para desactivarlo.

Formulario ¥ Abre una ventana emergente con filtros de rango de rendimiento de los
equipos local y visitante (min./max., normalmente de =50 a +50). El
rendimiento mide la tendencia reciente. Haz clic en Aplicar para activarlo o
en Restablecer para desactivarlo.
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Cuotas V¥ Abre una ventana emergente donde puedes filtrar por cuotas de apuestas

previas al partido. Marca las casillas Local, Empate, Visitante, O 0.5-0 2.5,
U 0.5-U 2.5, cada una con un rango Minimo-Maximo. Solo se incluyen los
partidos cuyas cuotas se encuentren dentro de los rangos seleccionados.

10.2.2 Fila 2: Fuente de datos y rango de minutos

Control Descripcion

Fuente de datos Elija entre "Todas las temporadas" (base de datos histdrica completa) o
"Ultimas N temporadas" (predeterminado 10).

Entre minutos Un rango desde/hasta que define el periodo del partido a analizar

(predeterminado 0-90).

Los juegos cuentan Muestra cudntas coincidencias histéricas se encontraron que coinciden con

los filtros actuales (por ejemplo, "Juegos: 117").

10.3 Arbol grafico (pestaiia 1)

Esta es la visualizacion principal y mas detallada. Muestra un diagrama de arbol ramificado donde cada
nodo representa un posible marcador y cada rama representa un gol marcado por cada equipo.
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Figura 10.1 — Vista de drbol grdfico que muestra la evolucion del marcador para Levante vs Villarreal
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10.3.1 Barra de resumen superior

En la parte superior de esta pestafa, una tira de resumen muestra las probabilidades clave del mercado
de un vistazo:

Elemento Descripcion

Inicio / Empate / Porcentajes 1X2 de tiempo completo basados en los partidos histéricos
Visitante filtrados.
Mdas/Menos Probabilidad de que el total de objetivos sea superior o inferior a un

umbral seleccionable (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 0 4,5).

GG /NG Probabilidad de que ambos equipos marquen (GG) o de que al menos un
equipo marque cero (NG).

Modo de visualizacion Alternar entre mostrar porcentajes o probabilidades.

Rango de minutos Selector rapido: entre 1-90 (partido completo), 1-45 (primera mitad) o
46-90 (segunda mitad).

10.3.2 Panel de filtro izquierdo

La pestafia Arbol grafico cuenta con su propio panel de filtros independiente en el lado izquierdo. Esto
permite refinar el analisis del arbol independientemente de los filtros de la pestafia principal:

Filtrar Descripcion

CUANTO Al activarse, se filtra por las puntuaciones ELO de los equipos
seleccionados con una tolerancia (75 por defecto). Muestra los valores de
ambos equipos (p. ej., 1598/1857).

Diferencia ELO Filtra por la diferencia de ELO entre los dos equipos, con un valor de
tolerancia.
Forma Cuando estd marcada, filtra segun el valor de forma reciente de cada

equipo con una tolerancia (+10 por defecto).

Diferencia de formato Filtra por la diferencia de forma entre los equipos.

Las ultimas N Limitar el analisis a las N temporadas mas recientes (valor predeterminado
temporadas 10).

Sélo la misma liga Cuando estad marcada, solo se utilizan los partidos de la liga seleccionada.
Entre minutos El rango de minutos dentro del partido a analizar (predeterminado 1-90).
Puntuacién inicial Marcador inicial del arbol (predeterminado: 0-0). En partidas en vivo, se

establece automaticamente con el marcador actual.
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Actualizar:Haz clic en el botén verde Actualizar para recalcular el arbol con la configuracién de filtro
actual. El recuento de partidas se muestra a continuacion.

Botones de accidn:"Enviar a A.G.S." envia la configuracién actual del filtro a la vista de Estadisticas de
Goles Avanzadas. "Explorar" abre una lista de los partidos coincidentes. "Exportar" guarda los datos.

10.3.3 El diagrama de arbol

El arbol comienza con la puntuacién actual (p. ej., 0-0) a la izquierda y se ramifica hacia la derecha para
cada posible siguiente objetivo. Cada nodo muestra:

El marcador(por ejemplo, "1-0", "0-1"), elprobabilidadde alcanzar esa puntuacién (como porcentaje), y
laprobabilidad acumuladaDe la puntuacion inicial. Los nodos estan codificados por colores:verdepara

goles en casa,azul/verde azuladopor los goles de visitante, ynaranja/amarillopara resultados de
empate.

10.3.4 Tira de puntuacion correcta

En la parte inferior de la pestafia Arbol grafico, una franja horizontal muestra las probabilidades de
puntuacion correcta en orden descendente (p. ej., "0-1 16,24%", "1-1 15,38%", "1-0 11,97%", etc.).
Esto ofrece una visién general instantanea de los resultados finales mas probables.

10.4 Vista de arbol (pestaiia 2)

La vista de arbol presenta los mismos datos que el arbol grafico, pero en formato de texto expandible y
contraible. Cada nodo se puede expandir o contraer haciendo clic en el icono del tridngulo.
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Figura 10.2 — Vista de drbol que muestra la progresion de puntuacion expandible con probabilidades y
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Cada linea del arbol muestra:

Elemento Descripcion

Insignia de puntuacién

Una insignia de color que muestra el marcador (p. €j., "1-0", "0-1"). El
color indica quién va ganando.

Probabilidad de

probabilidad implicita.

La probabilidad de que se consiga este gol especifico segun la puntuacién
transicién original (p. ej., "37,6 % (2,66)"). El valor entre paréntesis representa la

Probabilidad acumulada La probabilidad combinada de la puntuacién inicial a lo largo de todo el
camino para llegar a este nodo (por ejemplo, "37,61 % (2,66)").

(no mas goles)

juego.

Los nodos terminales marcados "no mas goles" indican la probabilidad de
que el puntaje permanezca sin cambios desde ese punto hasta el final del

Caminos mas probables:En la parte inferior de esta pestaia, el sistema calcula y muestra las tres
trayectorias mas probables de evolucién del marcador. Por ejemplo: "(0-0)=>(0-1)->(0-1) NG 14.99%"
significa que la trayectoria mas probable es que el equipo visitante marque primero y no se marquen

mas goles, con una probabilidad de ~15%.

10.5 Diagrama — Ruta principal (pestaiia 3)

Esta pestafia muestra un diagrama visual interactivo centrado en la trayectoria de puntuaciéon mas
probable. Presenta cada posible linea de puntuacidon como un recuadro de color conectado por lineas,

dispuesto en un disefio de diamante/rejilla.
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Figura 10.3 — Diagrama de la ruta principal que muestra las progresiones de puntuacion mds probables

Cada cuadro de nodo contiene:

Elemento Descripcion

Puntaje Texto grande que muestra el resultado (por ejemplo, "2-0").

Probabilidad (Odds) La probabilidad de alcanzar esta puntuacion con probabilidades implicitas,
por ejemplo, "27,9 % (3,58)".

Acumulativo Abajo: la probabilidad acumulada a partir de la puntuacion inicial, p. ej.
"10,49% (9,53)".
Icono de objetivo Un pequefiio icono indica si un gol de local, de visitante o "no mas goles"

conduce a la siguiente rama.

El camino principal(ruta mas probable) esta resaltada conlineas verdes mas gruesasConectando los
nodos. Las casillas marcadas como "NG" (sin mas goles) representan estados terminales en los que la
puntuacion no cambia posteriormente.

10.6 Diagrama — Completo (Pestaiia 4)

El diagrama completo muestra el arbol de ramificacion completo de todas las posibles evoluciones de
marcador, incluyendo todos los goles posibles en cada etapa. Esta es la vista mas completa, pero puede
ser muy extensa para partidos con muchos resultados posibles.
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Figura 10.4: Diagrama completo que muestra todas las ramas de puntuacion posibles (ampliado al 70%)

La pestaia incluye controles de zoom en la parte superior:
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Control Descripcion

Botones -/ + Disminuya o aumente el nivel de zoom en pasos.

Reiniciar Vuelve al zoom del 100%.

Ctrl+Desplazamiento También puedes hacer zoom con Ctrl + rueda del ratén.
Pantalla con zoom Muestra el porcentaje de zoom actual (por ejemplo, "70%").

El diagrama completo utiliza el mismo estilo de nodo que el diagrama de la Ruta Principal: cuadros de
colores con puntuaciones, probabilidades, cuotas y valores acumulados. Los nodos terminales "NG"
indican dénde termina una ruta de puntuacion sin goles.

@ Consejo:El diagrama completo puede ser muy grande. Utilice los controles de zoom para obtener
una vista general (aleje el zoom al 50-70%) y luego amplie las ramas de interés.

10.7 Tabla de resultados (panel derecho)

En el lado derecho de cada pestaia, un panel de resultados estadisticos proporciona un desglose
completo mercado por mercado basado en los datos de evolucién de la puntuacion.

Between min: 1 —-| 90 :

Markst | won | Won% | Odds | tied | Pevalue | |
s
e 32 A% 356 69%  T35%
Draw 33 2a2% 355 65%  63%
freg 52 sasm 22 6D% 363%
¥ Double Chance
Doubls 1X 65 Sse% 180  59%  220%
Doubls 12 a4 718% 130 -16%  603%
Doubls X2 85 T26% 138 01%  490%

¥ Draw No Bet

DMNE Home 32 27.4% 366
DNE Away 52 444% 235

¥ Totals
Owver 0.5 108 93.2% 1.07 0.9% 41.5%
Qver 1.5 76 65.0% 1.54 -5.3% 76.1%
Cwver 25 45 385% 260 -17.2% 923%
Over 3.5 2 17.0% 57 -510% 082%
Cverd5 g TT% 1300 -23.6% TO0%
QOver 5.5 3 26% 39.00
Cwver 65 1 08% 100.00
Under 0.5 3 6.3% 1462  -467%  904%
Under 1.5 a1 350% 285 4.0% 46.4%
Under 2.5 72 61.5% 1.62 4.8% 21.9%
Under 3.5 96 821% 1.22 2.0% T9%
Under 4.5 108 02.3% i.08 -1.4% 65.4%
Under 5.5 114 07.4% 1.02
Under 6.5 116 99.1% 1.01

¥ GG/NG
GG 57 437% 205 -8.2% TEE%
NG &0 51.3% 185 4.7% 41.2%

B Odd/Even

= HT/FT

® Scored First

® Correct Score
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Figura 10.5 — Tabla de resultados con grupos de mercados colapsables

10.7.1 Modo de calculo

En la parte superior del panel, un selector de modo de calculo controla cémo se calculan los resultados:

Modo Descripcion

Entre min Calcula las probabilidades de goles marcados en el rango de minutos
especificado (p. ej., del minuto 1 al 90). Este es el modo predeterminado y
el mas comun.

Siguiente minuto Calcula la probabilidad de que el préximo gol se marque dentro del rango
de minutos especificado.

Ambos modos incluyen indicadores de minutos desde/hasta y un botdn de aplicar (L) para recalcular.

10.7.2 Grupos de mercado

Los resultados se organizan en grupos plegables. Haga clic en el encabezado de un grupo para
expandirlo o contraerlo:

Grupo Mercados incluidos

1X2 Victoria local, Empate, Victoria visitante.

Doble oportunidad Doble 1X, Doble 12, Doble X2.

Empate sin apuesta DNB en casa, DNB fuera.

Totales Mas/Menos de 0,5 a 6,5 (14 mercados en total).

GG/NG Ambos equipos marcan (GG), ningun gol para un equipo (NG).

Par/Impar Si el total de goles es un numero par o impar.

HT/FT Las 9 combinaciones de medio tiempo/tiempo completo (1/1, 1/X, 1/2,
X/1, X/X, X/2,2/1, 2/X, 2/2).

Anotd primero El equipo local anotd primero (H Sc 19), el equipo visitante anotd primero
(A Sc19).

Puntuacién correcta Todas las puntuaciones correctas de 0—0 a 4—4, mas "CS Otros".

10.7.3 Definiciones de columnas
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Columna Descripcion

Mercado El nombre del mercado. Los encabezados de grupo estan en negrita y son
clicables; las filas secundarias tienen sangria.

Ganado La cantidad de coincidencias histdricas (del conjunto filtrado) en las que
este resultado de mercado fue verdadero.

Ganado% El porcentaje de partidos en los que gand este mercado (Juegos
ganados/Total de juegos).

Impares Las probabilidades implicitas (100 / Ganado%).

Producir El rendimiento tedrico, si hubiera apostado en este mercado con las cuotas
reales, que se almacenan en la base de datos. Los valores negativos indican
que el mercado esta sobrevalorado.

Valor p Significancia estadistica del resultado. Valores inferiores al 5% indican que
es improbable que el resultado se deba Unicamente al azar.

10.8 Controles inferiores

La barra inferior de cada pestafia contiene controles de partidos en vivo, compartidos en las cuatro
pestaias de visualizacidn:

Control Descripcion

Minuto actual Indicador de tiempo (0—90) para el minuto actual del partido. En partidos
en directo, se actualiza automaticamente al activar la actualizacién
automatica.

Tipo de mercado Menu desplegable para seleccionar el contexto del mercado: Marcador

correcto, Ventaja local/visitante, handicaps especificos (Ventaja
local/visitante 1-4 goles), Mas/Menos 0,5-4,5, GG, NG.

Marcadores de Dos indicadores para la puntuacion actual (visibles solo cuando se
puntuacion selecciona "Puntuacién correcta").
Refrescar Recalcula manualmente todos los datos con la configuracién actual.

Actualizacion automatica | Casilla de verificacion (predeterminada: marcada). Cuando esta activada y
la pestafia estd siguiendo un partido en vivo, el marcador y los minutos se
actualizan automaticamente cada 15 segundos desde el servidor en vivo.

A\ Importante:Desmarcar "Actualizacion automdtica" es Gtil si desea congelar el estado actual y explorar
los datos sin que se sobrescriban con actualizaciones en vivo.

10.9 Consejos practicos

Comience con el arbol grafico:Ofrece la mejor visién general de la probable evolucidn de la puntuacion.
La barra de resumen superior muestra las probabilidades clave del mercado, y el rbol muestra
visualmente las rutas de ramificacion.
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Utilice la vista de arbol para obtener mas detalles:Cuando necesites cifras exactas o quieras explorar
una rama especifica a fondo, cambia a la Vista de Arbol. Expande solo las ramas que te interesen y
consulta las probabilidades acumuladas.

Compruebe los caminos mas probables:En |a parte inferior de la pestafia Vista de Arbol, el sistema
muestra las tres rutas mas probables que tomara la puntuacidén. Esta es una forma rapida de identificar
los escenarios dominantes.

Utilice el diagrama completo para completar:Cuando necesite ver todas las ramas posibles, utilice la
pestaina Diagrama - Completo. Aleje el zoom para ver el panorama general y luego amplie las dreas de
interés.

Combinar filtros:Utilice los filtros emergentes ELO, Forma y Cuotas para filtrar los datos y encontrar los
partidos mas similares a la situacidn actual. Esto aumenta la relevancia de las predicciones de la
evolucién del marcador.

Ampliar grupos de mercado en la Tabla de Resultados:Haga clic en los encabezados de grupo (1X2,
Totales, Puntaje correcto, etc.) para expandirlos y ver estadisticas detalladas con valores P para cada
mercado.

@ Consejo:Para analizar partidos en directo, mantenga activada la casilla "Actualizar
automaticamente". El sistema actualizara el minuto y el marcador cada 15 segundos, y las cuatro
pestafias de visualizacion se recalcularan para reflejar el estado actual del partido.
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Sistema CGMBet — Guia del usuario — Capitulo 11: Poisson

11. Pescado

La vista de Poisson es accesible desde elPescadoelemento en la barra lateral, debajo
delCalificacionesSeccién. Proporciona una calculadora de distribucién de Poisson independiente que
permite ingresar los goles esperados (xG) para dos equipos y ver al instante el desglose completo de
probabilidades para cada mercado de apuestas estandar.

Esta vista es ideal para un andlisis hipotético rapido y manual. Se introduce (o se recibe de la vista
Préximos) un valor de goles esperados para cada equipo, se aplica opcionalmente una correccién
porcentual y el sistema recalcula instantdneamente la probabilidad de cada marcador, las cuotas
implicitas para el conteo de goles, las probabilidades del mercado 1X2/Mas/Menos/GG-NG y una
clasificacion completa de resultados correctos.
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Figura 11.1 — Vista de Poisson que muestra las cuatro secciones de salida
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11.1 Objetivos esperados y correcciones (barra superior)

La barra superior esta dividida en dos grupos de controles:Metas esperadasa la izquierda yCorrecciones
A la derecha.

11.1.1 Metas esperadas

Dos controles giratorios permiten establecer los goles esperados (A) para los equipos local y visitante de
forma independiente. Cada control giratorio consta de un cuadro de texto (donde se puede escribir un
valor directamente) y pequenfias flechas arriba/abajo que aumentan o disminuyen el valor en 0,01 por
clic. Al mantener pulsado el botén, se repite el ajuste. El rango vdlido es de 0,00 a 9,99.

Junto a cada marcador, el nombre del equipo se muestra en negrita. Por defecto, las etiquetas indican
"Equipo local" y "Equipo visitante", pero al abrir la vista desde la vista Proximos partidos (haga clic
derecho en un partido y seleccione "Abrir en Poisson"), los nombres de los equipos y sus valores xG
calculados se predefinen automaticamente.

Control Descripcion

Metas esperadas (Inicio) | El nimero medio de goles que se espera que marque el equipo local (A
para la distribucién de Poisson local). Valor predeterminado: 1,70.

Goles esperados (Fuera) | El nimero medio de goles que se espera que marque el equipo visitante
(A para la distribucion de Poisson visitante). Valor predeterminado: 1,70.

flechas A/ V¥V Aumenta o disminuye el valor de los objetivos esperados adyacentes en
0,01 por clic. Mantén pulsado para repetir.

Etiqueta del nombre del | Muestra el nombre del equipo. Se completa automaticamente al navegar
equipo desde la vista Préximos eventos.

11.1.2 Correcciones

Dos controles deslizantes horizontales permiten aplicar una correccién porcentual a los goles esperados
de cada equipo. El rango es de -50 % a +50 %. El valor corregido se calcula como:

A ajustado = Metas esperadas x (1 + Correccion / 100)

Por ejemplo, si la expectativa de goles en casa es de 1,70 y la correccion es de +20%, el A ajustado serd
1,70 x 1,20 = 2,04. El valor porcentual se muestra a la derecha de cada control deslizante (p. ej., "+20%"
0 "-5%"). Una correccion del 0% significa que no hay ajuste.

Q Consejo:Utilice correcciones cuando crea que un equipo es mas fuerte o mds débil de lo que sugiere
el xG bruto; por ejemplo, si un jugador clave esta lesionado o suspendido, o si el partido tiene una
importancia especial (derbi, batalla por el descenso).
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11.2 El nimero de goles (Tabla 1)

Esta tabla muestra la distribucién de probabilidad de Poisson para cada equipo que anota exactamente
0,1, 2,..9goles. Tiene cuatro filas de datos:

Fila Descripcidn

Hogar La probabilidad (%) de que el equipo local marque exactamente k goles, para
k=0a0.
Cuotas (Inicio) La probabilidad decimal implicita de que el equipo local marque exactamente

k goles. Calculada como 1 + probabilidad. Los valores superiores a 999,99 o

inferiores al 0,1 % se muestran como "-".

Lejos La probabilidad (%) de que el equipo visitante marque exactamente k goles,
parak=0a09.
Cuotas (visitante) Las probabilidades decimales implicitas de que el equipo visitante marque

exactamente k goles.

Cada encabezado de columna (0, 1, 2, ... 9) representa el nimero de goles. Las probabilidades siempre
suman aproximadamente el 100 % en toda la fila (el resto se encuentra en la cola de >9 goles, que es
insignificante para valores tipicos de A).

La férmula subyacente es la funciéon de masa de probabilidad de Poisson estandar:

P(X = k) = (A*k x e”r(-A)) / k!

11.3 Linea y totales (Tabla 2)

Esta amplia tabla, desplazable horizontalmente, muestra las probabilidades derivadas y las cuotas
implicitas de los mercados de apuestas mas comunes. Se divide en tres grupos, separados por finas
lineas verticales:

Grupo Mercados ‘ Calculo
1X2 Victoria local, empate, victoria Sumando las probabilidades conjuntas
visitante P(casa=h) x P(lejos=a) sobre todos (h, a)
donde h>a, h=a o h<a, respectivamente.
Mds/Menos Mads de 0,5 / Menos de 0,5 hasta Sumando las probabilidades conjuntas de
Mas de 4,5 / Menos de 4,5 todas las lineas de puntuacidon donde h+a esta

por encima o por debajo del umbral.

GG/ NG Ambos equipos marcan (GG) y GG =1 — P(local=0) — P(fuera=0) + P(0,0). NG =
ningun gol de un lado (NG) 1-GG.

Cada grupo muestra dos filas:
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Fila Descripcion

% La probabilidad del resultado del mercado se expresa como un porcentaje.

Impares Las cuotas decimales justas (implicitas) se calculan como 1 + (porcentaje / 100). No
incluyen el margen de la casa de apuestas.

A\ Importante:Las cuotas mostradas son justas, sin margen. Las cuotas reales de las casas de apuestas
siempre seran inferiores. Para evaluar el valor, compare las cuotas de Poisson con las cuotas ofrecidas
por la casa de apuestas. Si las cuotas de la casa de apuestas son superiores a las cuotas justas de
Poisson, la apuesta podria ser valiosa.

11.4 Puntuacién correcta (Tabla 3)

La tabla inferior muestra todos los resultados posibles desde 0-0 hasta todas las combinaciones hasta 4-
4 (y mas alla, dependiendo de los valores xG).ordenados por probabilidad de mayor a menor(de
izquierda a derecha).

Cada columna representa una linea de puntuacién (por ejemplo, “1-1", “1-2", “2—1") y muestra tres
filas:

Fila Descripcion

Mercado (encabezado) La etiqueta del marcador (por ejemplo, “1-1”, “0-2").

% La probabilidad de que se produzca ese resultado exacto. Calculada como
P(local=h) x P(visitante=a).

Impares Las probabilidades decimales implicitas para ese marcador exacto.

La tabla se puede desplazar horizontalmente, ya que puede contener mas de 50 columnas de
resultados. Los resultados mads probables aparecen a la izquierda, lo que facilita la identificacién de los
mejores resultados predichos de un vistazo.

Q Consejo:Para valores tipicos de xG de entre 1.0y 2.0, los resultados mas probables suelen ser 1-1, 1-
0, 0-1y 2-1. Los apostadores ocasionales suelen sobreestimar los empates, asi que preste atencién a los
porcentajes de Poisson.

11.5 Navegacion desde Proximos

La vista de Poisson se integra directamente con laPréximamentevista. Al hacer clic derecho en una
coincidencia en Proximos, el menu contextual incluye unaAbierto en PoissonOpcidn. Al seleccionarla:

1.Navega a la vista de Poisson automaticamente.

2.Rellena previamente los goles esperados de local y de visitante con los valores calculados por el
sistema para ese partido.

3.Establece las etiquetas de los nombres de los equipos con los nombres reales de los equipos.

4.Restablece los controles deslizantes de correccion al 0%.

Este flujo de trabajo le permite pasar rdpidamente de examinar un partido programado a explorar sus
proyecciones de Poisson con un solo clic y luego ajustar los objetivos esperados usando las correcciones
si lo desea.
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Sistema CGMBet — Guia del usuario — Capitulo 12: Poisson avanzado

12. Poisson avanzado

Se puede acceder a la vista avanzada de Poisson desde elPoisson avanzadoelemento en la barra lateral,
debajo delCalificacionesSeccion. Es el motor analitico mas potente de CGMBet, que combina un
generador de fdrmulas de goles esperados (xG) totalmente personalizable con célculos de Poisson por
lotes para todos los partidos de una liga. Mientras que la vista de Poisson estandar (Capitulo 11) analiza

un solo partido, la vista de Poisson avanzada procesa cientos de partidos a la vez, calcula las

probabilidades y las cuotas implicitas para cada mercado en cada partido, las compara con las cuotas
reales de las casas de apuestas e informa sobre las tasas de acierto y el rendimiento.

La vista se divide en dos areas principales: unapanel de contenido principala la izquierda (que contiene
la barra de herramientas, el generador de formulas, la cuadricula de datos y los botones de accién) y
unpanel de la barra laterala la derecha (contiene controles destacados, filtros y estadisticas de

mercado).
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Figura 12.1 — Vista avanzada de Poisson: descripcion general que muestra la barra de herramientas, el
generador de formulas, la cuadricula de datos y la barra lateral derecha
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12.1 Barra de herramientas de controles (fila 0)

La barra de herramientas superior contiene todos los selectores de alcance que coinciden con el analisis.

Control Descripcion

Liga/Equipo

Un menu desplegable con todas las ligas agrupadas por pais (con grupos de
Mis Ligas si esta configurado). Al seleccionar una liga, se completan los menus
desplegables de Equipo Local y Visitante. También puedes seleccionar un
equipo especifico para filtrar los resultados y ver solo los partidos de ese
equipo.

Equipo local /
visitante

Filtros de equipo opcionales. Por defecto, ambos estdn configurados para
mostrar todos los equipos de la liga. Selecciona un equipo especifico para
filtrar los resultados.

Periodo

Seleccione el rango de tiempo: Temporada actual, Ultimas 2 temporadas,
Ultimas 3 temporadas, Todas las temporadas o un rango de fechas
personalizado (aparecen los selectores de fecha Desde/Hasta).

Estadisticas

Seleccione el periodo estadistico para el conteo de goles: FT (tiempo
completo, 1-90 min), 1.er tiempo (1-45), 2.2 tiempo (46—90) o Personalizado
(donde ingresa Desde minuto y Hasta minuto).

Filtros: ELO

Botdn de alternancia para mostrar/ocultar la columna de calificacion ELO en
la cuadricula.

Filtros: Formulario

Botdn de alternancia para mostrar/ocultar la columna Formulario.

Filtros: Cuotas

Botdn de alternancia para mostrar/ocultar las columnas de probabilidades de
la casa de apuestas.

Filtros: Estadisticas

Botdn de alternancia para mostrar/ocultar columnas de tiros y esquinas.

Filtros: Puntuacion

Botdn de alternancia para mostrar/ocultar columnas de mercado con
puntuacion correcta.

Refrescar

Ejecuta la consulta, recalcula todos los valores xG y las probabilidades de
Poisson y llena la cuadricula.

A\ Importante:Si el periodo de estadisticas seleccionado utiliza un rango de minutos para el cual no hay
cuotas disponibles en la base de datos (por ejemplo, cuotas de la 1.2 mitad cuando solo existen cuotas
de tiempo completo), aparecera un mensaje de advertencia amarillo: «Para este periodo, no hay cuotas,
por lo que solo se realizaran célculos que NO dependan de ellas». En este caso, las columnas Valor y
Rendimiento estardn vacias.

Generador de formulas xG 12.2 (fila 1)

Este es el nlcleo de Advanced Poisson. El generador de formulas le permite definirExactamente como
se calculan los goles esperados (xG) para cada equipo, lo que le proporciona control total sobre qué
datos histéricos alimentan el modelo de Poisson.
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El constructor se divide en dos mitades:Equipo local(encabezado naranja) yEquipo de fuera(encabezado
azul) — cada uno con controles idénticos:

12.2.1 Componentes de la formula

Cada férmula se construye a partir de uno o mas componentes que agregas usando los controles
desplegables y elAgregarBotdn. Cada componente se codifica como un cédigo corto y se adjunta al
cuadro de texto de la férmula. Los menus desplegables son:

Menu
Opciones Significado
desplegable P g
Tipo de equipo | H = Equipo local, A = Equipo ¢Qué objetivos se utilizardn? H utiliza los datos
visitante, L = Promedio de la histéricos del equipo local, A los del equipo
liga visitante y L el promedio de la liga.
Anotado / Marcados, encajados Si se deben contabilizar los goles marcados por el
Concedido equipo o los goles recibidos (es decir, los marcados
en contra).
Evento Todos, Casa, Fuera Filtra el historial de partidos por sede. "Local"

significa solo los partidos en los que el equipo jugd
como local; "Visitante" significa solo los partidos
fuera de casa; "Todos" incluye ambos.

Partidos S (Temporada), 0-20 ¢Cuantos partidos recientes incluir? "S" significa
toda la temporada actual. Un nimero como "5"
significa solo los ultimos 5 partidos.

12.2.2 Sintaxis de formulas

Al hacer clicAgregar, el sistema genera un cédigo en el formato:

XY(V,M, RRRR)
donde:
Parte Significado Ejemplo

incognita | Tipo de equipo: H (equipo local), A H
(equipo visitante) o L (liga)

Y S = Anotado, C = Concedido S

En Filtro de lugar: H (Local), A (Fuera) o H
en blanco para Todos

METRO Numero de partidos: S (Temporada) o | S
un nimero

RRRR Rango de minutos: cédigo de 4 0190
digitos (p. ej., 0190 = 01-90 min =
tiempo completo)
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Ejemplos de férmulas completas:

HS(H,S,0190)

Esta es la formula predeterminada para el equipo local. Dice asi: Goles del equipo localSsin corazén,
enhSdlo algunos partidos, para todo elsrazén, durante minutos01-90(tiempo completo). El sistema
promedia los goles por partido de estos partidos filtrados para generar el xG.

AS(A,S,0190)

La férmula predeterminada para el equipo visitante. Goles del equipo visitante.Ssin corazon,
enAPartidos solo de ida, temporada completa, tiempo completo.

(HS(H,5,0190)+LC(,S,0190))/2

Una féormula mas compleja que combina dos componentes con "+". Toma los goles marcados por el
equipo local en sus ultimos 5 partidos y suma el promedio de goles recibidos de la liga durante toda la
temporada. El xG final es la media de ambos componentes. Puedes combinar cualquier nimero de
componentes para crear un modelo personalizado.

@ Consejo:El cuadro de texto de la férmula se puede editar directamente: puedes escribir o modificar
férmulas manualmente sin usar los controles desplegables. Esto resulta Gtil para usuarios avanzados que
desean ajustar una férmula rdpidamente.

12.2.3 Como se calcula xG

Al hacer clicRefrescarEl sistema procesa cada partido de la cuadricula individualmente. Para cada
partido:

1.Analiza la férmula de inicio en sus componentes (por ejemplo, HS(H, S,0190) - un componente).

2.Para cada componente, consulte la base de datos de los partidos histéricos del equipo relevante
(filtrados por sede, cantidad de partidos, rango de minutos) que se jugaron ANTES de la fecha del
partido.

3.Calcula el promedio de goles por partido a partir de los datos histéricos de ese componente.

4.Si la férmula tiene varios componentes unidos por “+”, calcula todos los componentes para producir el
valor xG final.

5.Repite el proceso para la férmula de ausencia.

6.Utiliza los dos valores xG como parametros A de dos distribuciones de Poisson independientes y
calcula todas las probabilidades del mercado (1X2, Mas/Menos, GG/NG, Resultados correctos).

12.3 Actualizacion y ajuste (Fila 2)

Control Descripcion

Actualice los cdlculos de local y | El botdn de accidn principal. Calcula el xG de cada partido en el
visitante. ambito seleccionado y completa la cuadricula.

Menu desplegable de ajustes Seleccione un ajuste estadistico para aplicar sobre el modelo
Poisson sin procesar: Sin ajustes (Poisson puro), ajuste Dixon-Coles
(corrige la tendencia conocida de Poisson a subestimar los empates
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de bajo puntaje 0-0, 1-0, 0-1, 1-1) o ajuste de inflacidn cero (agrega
masa de probabilidad adicional a los empates 0-0).

Excluir valores atipicos Al activar esta opcidn, se excluyen del calculo de xG los partidos en
los que el nUmero de goles de cualquiera de los equipos supera dos
desviaciones estandar de la media. Esto evita que resultados
inesperados (p. ej., 7-0) distorsionen los promedios.

12.4 La cuadricula de datos (fila 3)

La cuadricula principal muestra una fila por partido. Las columnas se dividen en columnas fijas a la
izquierda y columnas de grupos de mercado a la derecha.

12.4.1 Columnas fijas

Columna Descripcion

Bandera El icono de la bandera del pais de la liga.

Liga Nombre de la liga.

Fecha/O Fecha del partido y hora de inicio.

Carretera Numero redondo en la liga.

Equipo local Nombre del equipo local (en negrita).

T(h) Posicién del equipo local en la tabla de posiciones, mostrada como

TotalPosition(VenuePosition).

Equipo de fuera Nombre del equipo visitante.

Ejército de reserva) | Posicion en la tabla del equipo visitante.

Resultado El resultado final (p. ej., "2-0"), con cddigo de colores: verde para victoria local,
amarillo para empate y rojo para victoria visitante. Los préximos partidos se
muestran con "-".

ExpG H / ExpG A Los goles esperados para los equipos locales y visitantes se calculan utilizando
la férmula xG.

12.4.2 Columnas de grupo de mercado

Para cada mercado habilitado, aparecen cuatro subcolumnas bajo un encabezado agrupado:

Subcolumna Descripcion

% La probabilidad calculada por Poisson para ese resultado de mercado.

JEFE) Probabilidades justas calculadas (1 + probabilidad). Estas son las probabilidades
que implica el modelo de Poisson.
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0) Cuotas reales de la casa de apuestas de la base de datos para ese mercado.

Valor El porcentaje del valor: ((O(R) + O(C)) — 1) x 100. Los valores positivos indican que
la casa de apuestas ofrece mejores cuotas de las esperadas por el modelo: una
apuesta de valor potencial. Se resalta en color cuando se encuentra dentro del
rango de valores configurado.

Los grupos de mercado disponibles (que se alternan mediante los botones de la barra de herramientas)
son: 1X2 (victoria local, empate, victoria visitante), Mas/Menos (0,5-4,5),GG/NG, y Puntuaciones
correctas(todas las puntuaciones comunes).

12.5 Barra de herramientas inferior (fila 6)

Boton Descripcidn

Valor P de prueba Ejecuta una prueba de significancia estadistica en los resultados filtrados,
retrospectiva comparando las predicciones del modelo con los resultados reales para
determinar si la tasa de acierto observada es estadisticamente diferente de lo
gue se esperaria por casualidad.

Guardar y cargar Abre una ventana de Guardar/Cargar con 99 espacios. Puedes guardar toda la
configuracion (liga, formulas, filtros, ajustes) y volver a cargarla mas tarde.
Las configuraciones guardadas se conservan entre sesiones y se incluyen en la
copia de seguridad de la configuracion general.

Exportar Exporta los datos de la cuadricula actual a un archivo para analisis externo.

12.6 Barra lateral derecha: controles de resaltado y filtro

El panel de la derecha (300 px de ancho) esta dividido en dos areas:Controles de resaltado/filtroen la
parte superior yEstadisticas de mercadoEn la parte inferior.
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Hignlight:
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[JTep2
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(%) cs Away
@ CS Draw

Figura 12.2: Barra lateral derecha que muestra los paneles Destacados, Filtros y Mercados

12.6.1 Resaltado

Resaltar le permite marcar visualmente las celdas en la cuadricula de datos que cumplen determinados
criterios:

Descripcion

Valor (casilla de verificacion | Al activar esta opciodn, las celdas de la columna Valor que se

+ rango) encuentran dentro del rango especificado (predeterminado: 15-70) se
resaltan con un fondo de color. Esto facilita la identificacion de
apuestas de valor a simple vista.
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Sélo si se gana Un filtro adicional: solo resaltar las celdas de Valor si el resultado del

mercado fue realmente correcto (es decir, la apuesta habria ganado).

% (casilla de verificacion + Cuando se marca esta opcidn, se resaltan las celdas de la columna %

rango) gue se encuentran dentro del rango especificado (predeterminado 70-
100).

% Solo si se gana Igual que lo anterior: solo resaltar si el resultado fue correcto.

Actualizar (Resaltar) Aplica la configuracién de resaltado actual a la cuadricula.

12.6.2 Filtros

Los filtros limitan la cuadricula para mostrar solo las filas que coinciden con criterios especificos:

Filtrar Descripcion

Resultados Filtrar por resultado del partido: Todos los resultados, Victoria local, Empate,
Victoria visitante o cualquier resultado especifico de Mas/Menos, GG/NG o
Marcador correcto.

% Todo (mostrar todo) o Solo resaltados (mostrar solo filas donde la regla %
resalta al menos una celda).

Valor Todos los juegos, valor en cualquier mercado (mostrar solo partidos donde al
menos un mercado tiene valor) o valor en un mercado especifico (por
ejemplo, “Valor en mas de 2,5”).

Actualizar (Filtros) Aplica la configuracién de filtro actual a la cuadricula.

12.7 Barra lateral derecha: Estadisticas del mercado

Debajo de los filtros, la barra lateral muestra losMercadosPanel: una lista desplazable de todos los
mercados de apuestas agrupados en secciones expandibles (1X2, Mas/Menos, GG/NG, Mejores puntajes
correctos, CS Local, CS Visitante, CS Empate).

Cada fila del mercado muestra tres estadisticas clave:

Columna Descripcion

S Tamafio de la muestra: la cantidad de coincidencias en el conjunto de datos actual.

HORA Tasa de acierto (%): porcentaje de partidos donde el resultado del mercado fue correcto.
Por ejemplo, si la tasa de acierto para "Mas de 2.5" es del 54.5%, significa que el 54.5%
de los partidos tuvieron 3 o mas goles.

Y Rendimiento (%): el retorno de la inversion si hubiera apostado una cantidad fija en cada
partido de ese mercado. Se calcula como: ((pago total — total apostado) + total
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apostado) x 100. Un rendimiento positivo significa ganancia; un rendimiento negativo,
pérdida.

En la parte superior del panel Mercados, elCalcular HR e Y paraEl menu desplegable le permite cambiar
entre dos modos:

Modo Descripcidn

Todos los juegos Las estadisticas se calculan para todos los partidos del conjunto de datos.

Cuotas de valor Las estadisticas se calculan Unicamente para los partidos en los que el
modelo de Poisson identificéd un valor (es decir, las probabilidades reales
fueron superiores a las probabilidades justas calculadas). Esta es la métrica
clave para evaluar si el modelo genera sefiales rentables.

Cada mercado también tiene uncajaque controla si sus columnas son visibles en la cuadricula de datos.
Al marcar o desmarcar un mercado, se muestran u ocultan inmediatamente las columnas
correspondientes.

@ Consejo:Céntrate en los mercados con rendimiento positivo en el modo "Cuotas de valor". Esto
indica que, historicamente, apostar a las sefales de valor del modelo para ese mercado habria sido
rentable. Compara diferentes férmulas de xG para encontrar la que genere el mejor rendimiento.

A\ Importante:El rendimiento pasado no garantiza el rendimiento futuro. Considere siempre el tamafio
de la muestra (columna S): un rendimiento alto con solo 10 coincidencias es mucho menos fiable que un
rendimiento moderado con 200 coincidencias. Utilice el botén Valor P de Backtest para comprobar la
significancia estadistica.
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Sistema CGMBet — Guia del usuario — Capitulo 13: Clasificacion V

13. Calificacion V

Se puede acceder a la vista de Clasificacion V desde elCalificacidon Velemento en la barra lateral, debajo
delCalificacionesSeccién. Proporciona un potente motor de andlisis estadistico basado en sedes que
calcula las probabilidades del mercado examinando las distribuciones histdricas de goles de partidos
jugados en condiciones similares. A diferencia de la vista Poisson Avanzada (Capitulo 12), que utiliza un
generador de fdrmulas xG personalizable, Rating V se centra en el andlisis de frecuencia empirica:
contabiliza la frecuencia con la que se produjeron resultados especificos en partidos histéricos
comparables para obtener estimaciones de probabilidad.

La vista se divide en dos areas principales: unapanel de contenido principala la izquierda (que contiene
la barra de herramientas, los filtros, la cuadricula de datos y los botones de accién) y unpanel de la
barra laterala la derecha (que contiene los controles de resaltado y la leyenda).

B comee setmare / -

= cOMBet System - Beta version 2.19.2 [T (RIS v 3 @ % ¢8R 0 o El

| Sham el hghighied
&l

m | s % o]
] Sham cely hghighisd

Lagens

=

Figura 13.1 — Vista de Clasificacion V: descripcion general que muestra la barra de herramientas, los filtros, la
cuadricula de datos y la barra lateral derecha

13.1 Barra de herramientas de controles (fila 0)

La barra de herramientas superior contiene todos los selectores de alcance y controles de filtro que
determinan qué coincidencias aparecen en la cuadricula y cémo se consultan los datos histdricos.

Control Descripcion

Un menu desplegable con todas las ligas agrupadas por pais (con grupos de
Mis Ligas si esta configurado). Al seleccionar una liga, la cuadricula se filtra
para mostrar solo los partidos de esa liga. También puedes seleccionar
"Todas las Ligas" para ver los partidos de todas las competiciones.

Liga/Equipo
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Filtrar por estado del partido: Todos los partidos (tanto jugados como
Estado programados), Solo jugados (partidos terminados con resultados) o Solo
programados (proximos partidos sin resultados todavia).

Seleccione el rango de tiempo en el que se mostraran los partidos: Ultimos 7
dias, Ultimos 3 dias, Ayer, Hoy, Préximos 3 dias, Proximos 7 dias, Entre fechas

Periodo ;
(aparecen selectores de fechas personalizados), Temporada actual o Entre
temporadas (aparecen indicadores de rango de temporada).
Botén emergente de filtro. Abre un panel para mostrar/ocultar columnas de
CUANTO ELO y configurar filtros de rango de ELO. El rango especifica la precisién con la

que las clasificaciones ELO de los equipos de los partidos histéricos deben
coincidir con las de los equipos del partido actual ( el valor especificado).

Botdn emergente de filtro. Abre un panel para mostrar u ocultar las columnas
Forma de Formulario y establecer filtros de calificacidén de formulario (min./max.
para equipos locales y visitantes).

Botdn emergente de filtro. Abre un panel para habilitar o deshabilitar las
Mercados columnas de mercado (1X2, Mas/Menos de 0.5-4.5, GG/NG) y establecer
filtros de rango de cuotas para cada mercado.

Botdn emergente de filtro. Abre un panel para mostrar/ocultar las columnas
Estadisticas de estadisticas del partido (Tiros, Tiros a Puerta, Cdrners, Posesion del Baldn)
y establecer filtros de rango.

Recarga los datos del partido desde la base de datos y aplica los filtros

Refrescar
actuales.

Borrar filtros Restablece todos los controles de filtro a sus valores predeterminados.

Especifica cuantas temporadas de datos histéricos se usaran al calcular las
probabilidades. Opciones: "Las ultimas temporadas" con un numero
configurable (predeterminado: 10) o "Todas las temporadas" para usar todo
el historial de la base de datos.

Fuente de datos

13.2 Como la calificacion V calcula las probabilidades

Rating V utiliza un método de frecuencia empirica basado en la sede para calcular las probabilidades del
mercado. Para cada partido de la parrilla, el sistema:
1.Consulta el historial de partidos jugados de la misma liga que ocurrieron ANTES de la fecha del partido.

2.Aplica los filtros configurados (rango ELO, rango de formulario, rango de probabilidades) para
seleccionar solo partidos comparables.

3.Calcula la distribucion de goles para los equipos locales (goles marcados por los equipos locales en
casa) y los equipos visitantes (goles marcados por los equipos visitantes fuera) de estos partidos
histéricos.

4.Construye una matriz de probabilidad de puntuacion multiplicando las distribuciones independientes
de goles de local y de visitante.
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5.Deriva todas las probabilidades del mercado (1X2, Mas/Menos, GG/NG) de esta matriz.

El Muestrala columna de la cuadricula muestra cuantas coincidencias histéricas se utilizaron para cada
calculo. Se requiere un minimo de 10 coincidencias para obtener estadisticas significativas; si hay menos
coincidencias disponibles, las columnas de porcentaje permanecen vacias.

A\ Importante:El filtro ELO funciona en funcién de cada partido. Por ejemplo, si el equipo local tiene un
ELO de 1500y el rango de ELO estd establecido en £75, solo se incluirdn los partidos histéricos con un
ELO del equipo local entre 1425 y 1575. Esto garantiza que se comparen equipos con una fuerza similar.

13.3 La cuadricula de datos (fila 2)

La cuadricula principal muestra una fila por partido. Las columnas se dividen en columnas fijas a la
izquierda y columnas de mercado a la derecha.

13.3.1 Columnas fijas

Bandera El icono de la bandera del pais de la liga.

Liga Nombre de la liga.

Fecha/O Fecha del partido y hora de inicio.

Carretera Numero redondo en la liga.

Equipo local Nombre del equipo local (en negrita).

T(h) Posicién .d.el equipo Ioca.I fen la tabla de posiciones, mostrada como
TotalPosition(VenuePosition).

Equipo de fuera Nombre del equipo visitante.

Ejército de reserva) Posicién en la tabla del equipo visitante.

El resultado final (p. ej., "2—0 (1-0)" al final del partido y al descanso), con
Resultado codigo de colores: verde para victoria local, amarillo para empate y rojo para
victoria visitante. Los proximos partidos se muestran vacios.

El nimero de coincidencias histdricas utilizadas para calcular las
Muestra probabilidades de esta fila. Un mayor tamafio de muestra produce
estimaciones mas fiables.

Clasificaciones ELO para equipos locales y visitantes (ocultas de forma

ELOH/ELOA . . , .

/ predeterminada, alternar mediante el botdn de filtro ELO).
Formulario H / Calificaciones de forma para equipos locales y visitantes (ocultas de manera
Formulario A predeterminada, alternar mediante el botdn de filtro de forma).
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13.3.2 Columnas de mercado

Para cada mercado habilitado, aparecen dos subcolumnas bajo un encabezado agrupado:

Subcolumna Descripcion

%

La probabilidad calculada para ese resultado de mercado se deriva del
analisis de distribucion histérica de objetivos.

EL Cuotas reales de la casa de apuestas de la base de datos para ese mercado.

Los mercados disponibles (seleccionables mediante el botdn de filtro Mercados) son:1X2(Victoria local,
Empate, Victoria visitante),Mas/Menos(0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5), yGG/NG(Ambos equipos marcan / Ningun

gol).

13.4 Barra de herramientas inferior (fila 3)

Botoén ‘ Descripcion

Restablecer vista

Restablece todos los controles a sus valores predeterminados: Todas
las ligas, Todos los juegos, Hoy, y borra todos los filtros y momentos
destacados.

Mostrar la columna Mis
alertas.

Casilla de verificacidn para mostrar la columna Alertas en la cuadricula,
mostrando cualquier alerta que haya configurado para los partidos.

Consultar mis alertas

Evalla las alertas configuradas contra las coincidencias actuales y
completa la columna Alertas.

Mostrar la columna Mis
juegos.

Casilla de verificacidn para mostrar la columna Mis juegos, que
muestra tus juegos guardados/seguidos.

Mostrar todos los juegos /
Solo mis juegos.

Menu desplegable para filtrar la cuadricula: muestra todos los partidos
o solo los partidos que hayas guardado en Mis juegos.

Prueba retrospectiva y valor
P

Ejecuta una prueba de significancia estadistica sobre los resultados
actuales, comparando las predicciones del modelo con los resultados
reales para determinar si la tasa de acierto observada es
estadisticamente significativa.

Abre una ventana de Guardar/Cargar con 99 espacios. Puedes guardar
toda la configuracion (liga, periodo, filtros, ajustes de resumen)y

Guardar/Cargar , . .
/Carg volver a cargarla mas tarde. Las configuraciones guardadas se
conservan entre sesiones.
Exporta los datos de la cuadricula actual a un archivo para andlisis
Exportar

externo.

13.5 Barra lateral derecha: controles para resaltar y mostrar
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El panel de la derecha proporciona controles para resaltar visualmente las celdas que cumplen criterios
especificos y filtrar la cuadricula para mostrar solo las filas resaltadas.

Highlight & Show:
Highlight only if sample >= 100 E

The % if between
70 |- 100 (%
[_] Shew only highlighted
The back value is between
15 |-| 70 |[%
[C] Shaw enly highlighted
The lay value is between
S0 || 15 | %
[C] Shaw enly highlighted

Legend:

[ ]%inrange
[ ack value (positive)
[ sy value {negative)

Figura 13.2 — Barra lateral derecha que muestra los controles Resaltar y Mostrar y la Leyenda

13.5.1 Filtro de tamaiio de muestra

Control Descripcidn

Establece el tamafio minimo de muestra necesario para el
resaltado. Los partidos con menos partidos histéricos que este
umbral no se resaltaran, incluso si cumplen otros criterios.
Valor predeterminado: 100.

Resaltar solo si la muestra >=

13.5.2 Resaltado de porcentaje

Control Descripcidn

Al marcar esta opcion, las celdas de la columna % que se
El % si estd entre encuentran dentro del rango especificado se resaltan en
amarillo. Rango predeterminado: 70-100 %.

Aplicar Aplica la configuracién de resaltado porcentual a la cuadricula.

Cuando se marca esta opcidn, la cuadricula se filtra para
Mostrar solo lo resaltado mostrar solo las filas donde al menos una celda % esta
resaltada.

13.5.3 Resaltado de valor posterior

El valor de respaldo identifica situaciones en las que las probabilidades de la casa de apuestas son mas
altas que las probabilidades justas del modelo: una apuesta de valor potencial para respaldar ese
resultado.

El valor se calcula como:Valor% = 100 x (O(R) - O(C)) / O(R)
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Donde O(R) son las probabilidades reales de la casa de apuestas y O(C) son las probabilidades justas
calculadas (100 / %) calculado.

Control Descripcidn

Al activar esta opcidn, las celdas de la columna O cuyo valor de
apuesta se encuentra dentro del rango positivo especificado se
resaltan con fondo azul (color de apuesta de Betfair). Rango
predeterminado: 15-70 %.

El valor de retorno esta entre

Aplica la configuracién de resaltado de valor posterior a la

Aplicar ,
P cuadricula.

Cuando esta marcada, la cuadricula se filtra para mostrar solo
Mostrar solo lo resaltado las filas en las que al menos una celda O tiene un valor
posterior resaltado.

13.5.4 Resaltado de valores laicos

El valor de apuesta identifica situaciones en las que las probabilidades de la casa de apuestas son
inferiores a las probabilidades justas del modelo: una apuesta de valor potencial para apostar en contra
de ese resultado.

Control Descripcidn

Cuando se marca esta opcidn, las celdas en la columna O
donde el valor de la apuesta cae dentro del rango negativo
especificado se resaltan con un fondo rosa (color de la apuesta
de Betfair); rango predeterminado: =70 a -15 %.

El valor de la lay estd entre

Aplica la configuracién de resaltado del valor de disposicion a

Aplicar ,
P la cuadricula.

Cuando estad marcada, la cuadricula se filtra para mostrar solo
Mostrar solo lo resaltado las filas en las que al menos una celda O tiene un valor de
disposicidn resaltado.

13.5.5 Leyenda

La leyenda en la parte inferior de la barra lateral explica los colores de resaltado:

Color Significado

% en rango: la probabilidad calculada cae dentro del rango de porcentaje

Amarillo configurado.

Valor a favor (positivo): Las cuotas de la casa de apuestas ofrecen un valor
Azul positivo para apostar a favor. Las cuotas reales son superiores a las cuotas
justas calculadas.

Paginal05 de 149



Sistema CGMBet — Guia del usuario

Valor de apuesta en contra (negativo): Las cuotas de la casa de apuestas
Rosa ofrecen un valor positivo para apostar en contra. Las cuotas reales son
inferiores a las cuotas justas calculadas.

13.6 Consejos practicos de uso

@ Consejo:Comience con un filtro de tamafio de muestra grande (p. ej., 100 o mas) para garantizar
estimaciones de probabilidad fiables. Tamafios de muestra menores pueden generar porcentajes
voldtiles y poco fiables.

@ Consejo:Utilice el filtro de rango ELO para comparar partidos entre equipos de fuerza similar. Un
rango mas estrecho (p. ej., £50) ofrece comparaciones mds precisas, pero reduce el tamafio de la
muestra; un rango mds amplio (p. ej., £100) aumenta el tamafio de la muestra, pero incluye menos
partidos comparables.

@ Consejo:Centrarse en partidos donde el porcentaje es alto (alta confianza del modelo) y el valor de
apuesta/en contra es significativo. Esto indica un resultado probable y cuotas favorables.

A\ Importante:El rendimiento pasado no garantiza resultados futuros. Utilice siempre la funcién de
backtest y valor p para verificar la significancia estadistica de su estrategia antes de basarse en ella para
tomar decisiones de apuestas reales.
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Sistema CGMBet — Guia del usuario — Capitulo 14: Clasificacion M

14. Clasificacion M

La vista de Calificacion M es accesible desde elClasificacion Melemento en la barra lateral, debajo
delCalificacionesSeccion. Ofrece un médulo de analisis de partidos en tiempo real que calcula las
distribuciones de probabilidad de gol y las cuotas de mercado basandose en datos histdricos. A
diferencia de la Clasificacion V (Capitulo 13), que analiza varios partidos simultaneamente, la
Clasificaciéon M se centra enanalisis de partidos individualescon distribuciones de objetivos ajustables y
escenarios condicionales.

La calificacion M admitemultiples analisis simultaneosA través de una interfaz con pestaiias, podras
seguir varios partidos a la vez. Cada pestafia funciona de forma independiente con su propia liga,
equipos y filtros. Para los partidos en directo, el sistema actualiza los datos automaticamente cada 30
segundos.
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Figura 14.1 — Vista de calificacion M que muestra la interfaz de pestafias, el panel de distribucion de objetivos y la
cuadricula de resultados del mercado

14.1 Barra de administracion de pestaias

La barra superior contiene controles para crear y administrar pestafias de analisis.

Descripcion

Agregar pestaia de juego | Las listas de partidos disponibles, tanto en directo como programados, se
desplegable. obtienen del servidor de CGMBet. Muestran la hora, la liga y los equipos.
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Selecciona un partido y haz clic en la pestafa "Afiadir" para crear una
nueva pestafia de andlisis con los datos del partido.

Crea una nueva pestafia de analisis. Si se selecciona una coincidencia en el
menu desplegable, |a pestaia se inicializa con dicha coincidencia. Si se
selecciona "Personalizado (nueva pestafia)", la pestafia se abre con la
configuraciéon manual predeterminada.

+ Agregar pestana

Haz clic en el cuadrado de color para recorrer los 10 colores de pestana
predefinidos (amarillo, verde, azul, rosa, naranja, morado, cian, magenta,
gris y blanco). El color seleccionado se aplicara a la siguiente pestafia que
crees.

Selector de color

Boton Actualizar (V) Recarga la lista de juegos en vivo desde el servidor.

Cada pestafia muestra un encabezado que muestra el partido (p. ej., "Voluntari vs Steaua Bucarest") con
un botdn de cierre (x). Para los partidos en directo, el encabezado también muestra el minuto y el
marcador. Puedes tener hastal0 pestaiiasabrir simultdneamente.

14.2 Controles de filtro

Debajo de las pestafias, el drea de contenido de cada pestafia comienza con controles de filtro que
determinan el alcance de los datos histéricos utilizados para los cdlculos.

14.2.1 Seleccién de partidos (Fila 1)

Control Descripcion

Lista desplegable con todas las ligas agrupadas por pais. Al seleccionar una

Liga . . . .
& liga, se muestran los equipos de esa liga en la lista desplegable.

Menu desplegable con borde naranja que muestra todos los equipos de la
Equipo local liga seleccionada. El nombre de cada equipo incluye su puntuacién ELO
actual entre paréntesis (p. ej., "Voluntari (1896)").

Menu desplegable con borde azul que muestra todos los equipos de la liga

Equipo de fuera seleccionada con clasificaciones ELO.

Casilla de verificacion para activar o desactivar el filtrado ELO. Al activarse,
la ruleta establece el rango (+ valor) para los partidos histdricos

ELO +/- coincidentes. Predeterminado: 75. Solo se incluyen los partidos histéricos
donde la puntuacién ELO de ambos equipos se encuentra dentro de este
rango del ELO actual de los equipos seleccionados.

14.2.2 Controles de origen de datos (fila 2)

Control Descripcion

Paginal08 de 149



Sistema CGMBet — Guia del usuario

Elija entre "Todas las temporadas" (historial completo de la base de datos)
Fuente de datos o "Las ultimas temporadas" con un recuento configurable (1-50,
predeterminado 10).

Dos marcadores definen el rango de minutos (0-90) para el andlisis de la
distribucidn de goles. Por ejemplo, si se establece entre 45y 90, solo se
analizan los goles de la segunda mitad. Valor predeterminado: 0-90
(partido completo).

Entre minutos

Muestra el nimero total de coincidencias historicas utilizadas en el

Juegos , . - . .
& calculo actual. Se actualiza automaticamente al cambiar los filtros.

14.3 Panel de distribucion de goles

El panel izquierdo muestra las distribuciones de probabilidad de gol calculadas para los equipos locales y
visitantes.

14.3.1 Porcentaje de goles de los hilanderos

Diez filas muestran la probabilidad de que cada equipo marque entre 0y 9 goles.Hogar %La columna
muestra las probabilidades del equipo local;Lejos %La columna muestra las probabilidades del equipo
visitante.

Caracteristicas principales:

eOrdenacion dinamicalas filas se ordenan automaticamente por probabilidad combinada (la mas alta
primero), lo que hace que sea facil ver los recuentos de goles mas probables en la parte superior.

eAjuste manualPuede editar manualmente cualquier porcentaje con los controles giratorios. Todos los
calculos del mercado se actualizan inmediatamente al cambiar un valor.

eFila de totalesLos recuadros verdes en la parte inferior muestran la suma de cada columna. Las
distribuciones vdlidas deben sumar el 100,0 % para cada equipo.

eRestablecer orden:Botén para restaurar el orden original de 0 a 9 después de la visualizacién
ordenada.
14.3.2 Puntuaciones correctas mas probables

Debajo de los hilanderos, una lista clasificada muestra losLas 10 puntuaciones correctas mas
probablesDerivado de las distribuciones de objetivos. Cada entrada muestra:

Columna Descripcion

Rango Posiciéon en el ranking (1-10).

Puntaje El resultado previsto (por ejemplo, "0-1", "1-1").

Porcentaje La probabilidad combinada (Local% x Visitante% / 100).

Probabilidades Las probabilidades justas se derivan de la probabilidad (100/porcentaje), que
implicitas se muestra entre paréntesis.
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14.4 Panel de resultados — Calculos de mercado

El panel derecho muestra una cuadricula completa de célculos de mercado derivados de la matriz de
probabilidad de objetivo.

14.4.1 Columnas de cuadricula

Columna Descripcidn

El nombre del mercado de apuestas. Se puede hacer clic en los encabezados
Mercado de grupo (1X2, Doble Oportunidad, etc.) para expandir o contraer sus filas
secundarias.

% La probabilidad calculada para ese resultado del mercado.

Calcular

probabilidades Las probabilidades justas implicitas se derivan de la probabilidad (100 / %).

Cuotas reales de la casa de apuestas de la base de datos. Las celdas se
Cuotas reales resaltan en verde cuando "Cuotas reales" > "Calcular cuotas”, lo que indica
una posible apuesta de valor.

14.4.2 Grupos de mercado disponibles

1X2 Victoria local, Empate, Victoria visitante

Doble oportunidad 1X (Local o Empate), 12 (Local o Visitante), X2 (Empate o Visitante)
Totales Maés/Menos de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5 goles

GG/NG GG (Ambos equipos marcan), NG (Sin gol: al menos un equipo no marca)
Puntuacion correcta i_easu:‘lzt_;;dc;:’comunes: 0-0, 1-0, 0-1, 1-1, 2-0, 0-2, 2-1, 1-2, 2-2, 3-0, 0-3, 3-1,

14.5 Controles inferiores: analisis condicional

La barra de herramientas inferior permite el analisis de escenarios condicionales (calcular probabilidades
dado un estado de partido especifico en un minuto particular).

Control Descripcion

Establezca el minuto de coincidencia (0-90) para el analisis
condicional. Si se establece en 0, no se aplica ninguna condicién. Si
es >0, solo se incluyen las coincidencias histéricas que cumplieron la
condicién especificada en ese minuto.

Indicador de minutos actual

Menu desplegable de tipo de Selecciona la condicién para filtrar los partidos histéricos. Las
mercado opciones incluyen: Marcador exacto, ventaja local, Empate, ventaja
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visitante, ventaja local/visitante de 1 a 4 goles, Mas/Menos de 0,5-
4,5, GG, NG.

Cuando se selecciona "Puntuacién correcta", estos indicadores le
Marcadores de puntuacion permiten especificar la puntuacién exacta (por ejemplo, 1-0) que
debe existir en el minuto seleccionado.

REFRESCAR Recalcula manualmente todos los datos con la configuracién actual.

Abre un didlogo con 99 espacios para guardar o cargar

Guardar / Cargar ) , . . . .
/ Carg configuraciones completas (liga, equipos, filtros, ajustes).

Q Consejo:El analisis condicional es eficaz para las apuestas en directo. Por ejemplo, configure el
minuto 60 y el tipo de mercado "Empate" para ver la distribucién de probabilidad de los goles restantes
en partidos empatados al minuto 60.

14.6 Como la calificacion M calcula las probabilidades

La calificacién M utiliza datos de goles minuto a minuto almacenados en la base de datos.

El proceso de célculo:
1.Consulta todos los partidos jugados de la liga seleccionada antes de la fecha del partido.

2.Aplicar filtro ELO (si esta habilitado): incluye solo partidos en los que el ELO del equipo local estuvo
dentro del zrango del equipo local seleccionado, y el ELO del equipo visitante estuvo dentro del trango
del equipo visitante seleccionado.

3.Aplicar filtro condicional (si minuto > 0): incluye solo las coincidencias que cumplieron la condicién
especificada en ese minuto.

4.Cuente los goles en el rango "Entre minutos" para cada partido restante.
5.Construir distribuciones de frecuencia de goles (0 a 9 goles para local y visitante).

6.Convierta los recuentos en porcentajes y derive todas las probabilidades del mercado de la matriz de
puntuaciéon de 10 x 10.

14.7 Integracion de partidos en vivo

Cuando abres una pestafia para un partido en vivo (seleccionado desde el menu desplegable o navegado
desde la vista Préximos), Rating M ofrece una funcionalidad especial:

eActualizacion automaticalos datos en vivo (minutos, puntuacion) se obtienen del servidor cada 30
segundos.

eActualizaciones del encabezado de la pestaiia:El encabezado de la pestaifia muestra el estado actual
del partido (por ejemplo, "Voluntari vs Steaua (45' 1-0)").

eParada automatica:Cuando finaliza el partido (FT detectado), la actualizaciéon automdtica se detiene
automaticamente.
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ePausa/ReanudarAl salir de la vista de Clasificacion M, todos los cronémetros se pausan. Se reanudan al

regresar.

14.8 Navegacion desde otros modulos
La calificacion M se puede abrir directamente desde otras vistas en CGMBet:

eDesde la vista Proxima:Haga clic derecho en un partido y seleccione "Abrir en Clasificacién M" para
crear una nueva pestana rellena previamente con los datos de ese partido.

eDesde la vista de objetivosAmbos mddulos comparten la misma fuente de datos de juego en vivoy
pueden trabajar juntos para realizar un andlisis integral del juego.

14.9 Consejos practicos de uso

Q Consejo:Para el analisis previo al partido, compare la columna "Cuotas Calculadas" con la "Cuotas
Reales". Las celdas resaltadas en verde indican el valor potencial, donde las cuotas de la casa de
apuestas son mas altas de lo que sugiere el modelo.

@ Consejo:Usa el filtro "Entre minutos" para analizar la segunda mitad. Define 46-90 para ver la
distribucién de goles solo en la segunda mitad, lo cual es util cuando los equipos tienen patrones
diferentes en la primera y la segunda mitad.

@ Consejo:Puedes ajustar manualmente los porcentajes de goles para probar escenarios hipotéticos.
Por ejemplo, aumenta la probabilidad de 0 goles del equipo visitante para ver cdmo afecta a los
mercados de menos de.

A\ Importante:El contador de "Partidos" muestra el tamafio de la muestra. Un nimero bajo (<20) puede

generar estadisticas poco fiables. Considere ampliar el rango de ELO o usar mas temporadas si la
muestra es demasiado pequeiia.
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Sistema CGMBet — Guia del usuario — Capitulo 15: Exportacion de IA

15. Exportacion de IA

La ventana Exportacién de IA genera datos completos de partidos con un formato especifico para el
analisis de IA. Permite extraer estadisticas, registros histdricos e informacion de apuestas de la base de
datos de CGMBet en texto estructurado que puede pegarse directamente en asistentes de IA como
ChatGPT, Gemini o herramientas similares para obtener predicciones de partidos e informacién sobre
apuestas.

Se puede acceder a la ventana Exportacién de IA de dos maneras: desde elExportacion de I1Aelemento
en la barra lateral debajo delHerramientasseccion, o haciendo clic en elExportacién de IABotén en la
barra de herramientas superior, lado derecho.
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Figura 15.1 — Ventana principal de Al Export que muestra las opciones de configuracion para el andlisis de
coincidencias individuales

15.1 Tipo de analisis

La primera seccion le permite elegir qué tipo de analisis generar:

Tipo de andlisis ‘ Descripcion
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Genera estadisticas detalladas de un partido especifico. Incluye el
Andlisis de partidos estado de forma del equipo, el historial de enfrentamientos directos,
individuales la clasificacion de la liga, los patrones de goles y las cuotas de
apuestas. Esta es la opcion mas completa.

Genera datos resumidos de varios partidos dentro de un rango de
fechas. Util para crear prondsticos de apuestas diarios o semanales.
Limitado a un mdaximo de 25 partidos.

Partidos multiples
(diarios/semanales)

Genera estadisticas de liga de toda la temporada, incluidas
clasificaciones, tablas de forma, patrones de goles y tendencias de
apuestas en todos los equipos de una liga seleccionada.

Descripcion general de la
liga

15.2 Plantilla de mensaje de IA

Cuando elincluir plantilla de mensaje de IASi estd marcada, la exportacién incluye instrucciones para la
IA al inicio de la salida. Esto le indica a la IA exactamente qué analisis desea que realice.

El Aviso personalizadoEl cuadro de texto permite editar la solicitud predeterminada o crear una propia.
La solicitud predeterminada para el andlisis de coincidencias individuales solicita a la IA que
proporcione:

1. Prediccién del resultado del partido (victoria local/empate/victoria visitante) con nivel de confianza
2. Prediccion de mas/menos de 2,5 goles con razonamiento

3. Prediccion de ambos equipos marcardn (BTTS)

4. Factores clave que influyen en el partido

5. Cualquier apuesta de valor identificada en funcién de las probabilidades

Haga clicRestablecer a valores predeterminadospara restaurar la plantilla de solicitud original para el
tipo de andlisis seleccionado.

15.3 Seleccion de partidos

Para el andlisis de coincidencias individuales, seleccione la coincidencia que desea analizar utilizando
estos controles:

Control Descripcion

Liga Selecciona la liga que contiene el partido que deseas analizar.

Desde fecha / Hasta Define un rango de fechas para filtrar las coincidencias disponibles. El valor

fecha predeterminado es desde hoy hasta los préximos 7 dias.
Seleccionar Menu desplegable con los partidos de la liga seleccionada dentro del rango
coincidencia de fechas. Muestra la fecha, la hora y los nombres de los equipos.

15.4 Datos a incluir
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Esta seccidn le permite personalizar las estadisticas que se incluyen en la exportaciéon. Marque o
desmarque las opciones segun la informacién que desee que la |IA considere:

Opcién de datos ‘ Qué incluye

Formulario especifico de Rendimiento del equipo, especificamente cuando se juega en casa
local/visitante o fuera (separado del rendimiento general).

Encuentros anteriores entre ambos equipos: partidos totales,
victorias de cada lado, empates, promedio de goles y resultados
recientes.

Historial de enfrentamientos
directos

Posicién actual en la liga, puntos, victorias, empates, derrotas y

Clasificacion de la liga diferencia de goles para ambos equipos.

Promedio de goles

> Total de goles marcados y recibidos, mas promedios por partido.
marcados/recibidos & y P porp

Porcentaje de partidos con mas de 1,5, mas de 2,5 y mas de 3,5

Tasas por encima/por debajo goles.

BTTS (Ambos equipos marcan) Porcentaje de partidos donde ambos equipos marcaron.

Porcentaje de partidos en los que cada equipo mantuvo su

Porcentajes de porteria a cero ,
porteria a cero.

Cuotas actuales de las casas de apuestas para los mercados 1X2,

Cuotas de apuestas Mas/Menos de 2,5y BTTS.

Predicciones de modelos estadisticos: goles esperados,

P i de Poi .. . .
royecciones ge Folsson probabilidades de resultados y puntajes mas probables.

Cuando suelen marcar los equipos: desglose por intervalos de 15

Patrones de tiempo de objetivos . . . .
minutos y porcentajes de la primera/segunda mitad.

Promedio de cdrners a favor y en contra, total por partido y tasa

Estadisticas de esquinas , ,
q de mas de 9,5 cérners.

15.5 Profundidad del analisis

Estos controles determinan cuanta informacidn histérica se utiliza para los célculos:

Control ‘ Descripcion

Numero de partidos recientes para calcular el estado de forma:
Ultimos 3, Ultimos 5, Ultimos 10 o Toda la temporada. La exportacién
incluye las estadisticas de toda la temporada y la profundidad
seleccionada.

Partidos de forma recientes

é¢Cuantas reuniones cara a cara incluir: ultimas 3, ultimas 5, ultimas 10

Historial H2H
o todas las veces?
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15.6 Formato de salida

Elija cdmo deben formatearse los datos:

Formato ‘ Descripcion

Formato legible con encabezados de seccidn claros (=== NOMBRE DE
Texto estructurado < . . . .

LA SECCION ===). Ideal para asistentes de IA, ya que es facil de analizar
(recomendado)

y comprender.

Valores separados por comas adecuados para la importacién de hojas
Formato CSV . P P . P P )

de calculo o el procesamiento de datos.

., Utiliza los encabezados # y ## para dar formato. Resulta util si desea

Reduccién

guardar el resultado como un documento formateado.

15.7 Botones de accion

Boton Funcion

Abre una ventana de vista previa que muestra el contenido generado

Avance . .

antes de exportarlo. Incluye un botdn para copiar al portapapeles.

Abre el administrador de configuracién con 99 espacios para guardar o
Guardar/Cargar ) . .

cargar sus configuraciones de exportacion y respuestas de IA.
Cancelar Cierra la ventana Exportacidon de IA sin generar salida.

Muestra un menu para exportar directamente a formato de archivo PDF,
Exportar

Excel (.xIsx) o CSV.

Genera el contenido y lo copia directamente al portapapeles, listo para

Copiar al portapapeles .
P P pap pegar en un asistente de IA.

Genera contenido y lo guarda en un archivo de texto (.txt, .csvo.md,

Guardar en archivo , L
segun la seleccion de formato).

15.8 Ventana de vista previa

La ventana Vista previa muestra exactamente lo que se exportara, lo que le permite revisar el contenido
antes de copiar o guardar.
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3 Al Export Preview - 0o X

=== AT FOOTBALL MATCH AMALYSIS REQUEST ===

Please analyze the following football match data and provide:

1. Match outcome prediction (Home Win / Draw / Away Win) with confidence level
2. Over/Under 2.5 goals prediction with reasoning

3. Both Teams To Score (BTTS) prediction

4. Key factors influencing the match

5. Any walue bets you identify based on the odds

=== MATCH INFORMATION ===

Date: 21/82/2026

Time: 15:80

League: England - Premier League
Home Team: Aston Villa

Away Team: Leeds

=== BETTING 0DDS ===
Home Win: 1.9@

Draw: 3.74

Away Win: 4.52

Over 2.5 Goals: 1.92
Under 2.5 Goals: 2.82
BTTS Yes: 1.73

BTTS No: 2.82

=== LEAGUE STANDINGS ===
Aston Villa: Position 3 | 5@ pts | 15W-5D-6L | GD: =1@
Leeds: Position 15 | 38 pts | 7W-9D-18L | GD: -9

=== HEAD-TO-HEAD HISTORY ===
Total Matches: 10
Aston Villa Wins: 5 | Draws: 3 | Leeds Wins: 2
Average Goals: 2.7@ per match
Recent meetings:
23/11/2025: Leeds 1-2 Aston Villa v

[ Copy to Clipboard m

Figura 15.2: Ventana de vista previa de exportacion de IA que muestra los datos de andlisis de coincidencia
generados

La vista previa muestra el mensaje de IA (si esta incluido), seguido de secciones estructuradas con
informacién del partido, cuotas de apuestas, clasificacion de la liga, historial de enfrentamientos
directos y todas las estadisticas seleccionadas. El contenido se muestra en fuente monoespaciada para
facilitar la lectura.

15.9 Guardar/Cargar configuraciones

La ventana Guardar/Cargar proporciona 99 espacios para almacenar sus configuraciones de exportacion
y respuestas de IA para referencia futura.
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W Al Export - Save/Load Configurations X
Al Export Configurations

01 - Test + Name: Test

02 - Test2 v
Comments:

Test

Al Answer " Saved (786 chars] [ Load File

Here you can paste the AT answer.

‘ Save to Slot | ‘ Load from Slot

‘ Delete Slot ‘

Close

Figura 15.3 — Ventana Guardar/Cargar Exportacion de IA con ranuras de configuracion y almacenamiento de
Respuestas de IA

Caracteristica Descripcion

El panel izquierdo muestra 99 espacios numerados. Los espacios
Lista de ranuras guardados muestran su nombre y una marca de verificacion; los espacios
vacios muestran "Vacio".

Un nombre descriptivo para la configuracion guardada (por ejemplo, “Fin

Nombre . ”
de semana de la Premier League”).

Comentarios Notas opcionales sobre la configuracién o el analisis del partido.

Un area de texto para guardar la respuesta de la IA. Puedes pegar la

Respuesta de IA L .
P prediccidon de la IA aqui para futuras consultas.

Pasta Pega texto del portapapeles en el drea de respuestas de Al.

Cargar archivo Carga el texto de respuesta de IA desde un archivo .txt o .csv.

Guarda la configuracidn actual y la respuesta de IA en la ranura

Guardar en la ranura .
seleccionada.

Carga una configuracion previamente guardada en la ventana principal de

Cargar desde la ranura .
& ! Exportacién de IA.

Eliminar ranura Borra la ranura seleccionada.

@ Consejo:La ranura 1 se carga automaticamente al abrir la ventana Exportar IA. Usala para tu
configuracion mds comun y ahorra tiempo.

15.10 Flujo de trabajo tipico
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Un flujo de trabajo tipico para utilizar Al Export:

1.Seleccione su tipo de analisis (normalmente, analisis de coincidencia Unica).
2.Elige la liga y selecciona el partido que quieres analizar.

3.Ajuste las opciones de datos para incluir las estadisticas que necesita.
4.Haga clicCopiar al portapapelespara generar y copiar el andlisis.

5.Abra su asistente de IA preferido y pegue el contenido.

6.Revise la respuesta de la IA y, opcionalmente, guardela usando Guardar/Cargar para referencia futura.

15.11 Consejos practicos

Q Consejo:Para obtener las predicciones de IA mds precisas, incluya todas las estadisticas disponibles.
Cuanto mads contexto proporcione, mejor podra la IA analizar el partido.

@ Consejo:Utilice la opcién Proyecciones de Poisson para obtener predicciones modeladas
estadisticamente. Esto afiade objetivos esperados y calculos de probabilidad que muchos asistentes de
IA encuentran utiles para la comparacion.

@ Consejo:Al usar el modo "Multiples Partidos" para un fin de semana de partidos, mantenga la lista
por debajo de 10 partidos para obtener mejores resultados. Las exportaciones grandes pueden superar
los limites de contexto de la IA.

A\ Importante:Las predicciones de IA son solo para fines informativos. Aplique siempre su propio
criterio y nunca apueste mas de lo que pueda permitirse perder. Las estadisticas pasadas no garantizan
resultados futuros.
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Sistema CGMBet — Guia del usuario — Capitulo 16: Calculadoras

16. Calculadoras

La ventana Calculadoras ofrece un conjunto completo de herramientas de calculo de apuestas para
ayudarle a analizar cuotas, gestionar las apuestas, evaluar la significancia estadistica e identificar
oportunidades de valor. Estas calculadoras abarcan desde la conversién bdsica de cuotas hasta
conceptos avanzados como el Criterio de Kelly y la deteccidn de arbitraje.

Se puede acceder a la ventana Calculadoras desde elCalculadoraselemento en la barra lateral debajo
delHerramientas seccion.

La ventana estd organizada en nueve pestaiias principales, cada una de las cuales contiene calculadoras
especializadas:

Pestaiia ‘ Descripcidon

Calculadora de valor p Analisis estadistico de los resultados de las apuestas para determinar
si el rendimiento se debe a la habilidad o a la suerte.

Apuestas holandesas Calcule las apuestas para apuestas holandesas con cobertura opcional
cubiertas en selecciones secundarias.

Arbitraje a favor y en contra | Compare las estrategias de respaldo y de colocacion en los mercados

de divisas.

DNB y doble oportunidad Mercados de Empate sin apuesta y Doble oportunidad con cuotas de
1X2

Handicap asiatico Calcular resultados para apuestas con handicap asiatico, incluidas las

lineas de cuartos

Arbitraje Identificar y calcular oportunidades de arbitraje en multiples
selecciones.

Criterio de Kelly Determine los tamafos de apuesta éptimos en funcién de su ventajay
su bankroll.

Conversor de Convierte entre seis formatos de probabilidades diferentes.

probabilidades

Calculadora de apuestas Calcula cuotas y retornos combinados para apuestas acumuladas.
combinadas

16.1 Calculadora del valor p

La Calculadora de Valor P es una herramienta estadistica que le ayuda a determinar si los resultados de
sus apuestas son estadisticamente significativos o se deben al azar. Contiene cuatro subpestafias para
diferentes enfoques de andlisis.
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16.1.1 Cargar y analizar

Esta subpestaiia le permite importar su historial de apuestas desde un archivo CSV y calcular
automadticamente los valores P en todos los mercados admitidos.

CGMBet Software

= CGMBetSystem - Beta version 220.1 [ i) ounucast @

# Home
« 3

(2 Daiy Brisking:

AN
aceooEl

Pi@lue Cacultor | Beciged Duich Betting Cakulator | Back/ Lay Aebitrage | DNB & Double Crance | Asan Handicap | Anitrage | kel Crerion | Odds Camverte | Perley Caouator

Losd & Arabse | Porelue st | Mamualinput mode | Edocational dispay

3 Load Results File.

.
© mat Instuctions (cick to expand)

1 Dowrload Template

(%) Favouries
(2 vpcoming
= Tebles
B Calcuiators
b Suggsssons )

B

& My leogquss

e
(%) Core statisties

4 Nepon

5

g | [Misge -

Highlght 2

Caaatefor: | Toe entreset o

Figura 16.1 — Calculadora de valor P: pestafia Cargar y analizar que muestra la cuadricula de resultados y las

opciones de filtro

Control ‘ Descripcion

resultados

Cargar archivo de

Abre un cuadro de didlogo de archivo para seleccionar el archivo CSV
gue contiene los resultados de las apuestas.

Descargar plantilla

Descarga un archivo CSV de muestra que muestra el formato requerido.

de archivo

Instrucciones de formato

Seccidon expandible que explica las columnas y el formato CSV
requeridos.

Cuadricula de resultados

Muestra estadisticas calculadas para cada mercado: Ganado, Ganado%,
Probabilidades, Rendimiento%, Valor P, Muestra.

Lista de ligas

Filtra los resultados por liga cuando tus datos contienen varias ligas.

Encuentra ligas

Identifica las ligas en sus datos que cumplen los criterios de resaltado.

Resaltar si

Establecer umbrales para resaltar resultados significativos (Muestra >=,
Rendimiento >=, Valor P <=).

Calcular para

Elija entre analizar todo el conjunto de datos o un periodo de tiempo
especifico.
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Columnas CSV obligatorias:Goles de local, goles de visitante, ademas de columnas de probabilidades
para cada mercado que desee analizar (Importantel, ImpportanteX, Impportante2 para 1X2;
Impportante025, ImpportanteU25 para Mas/Menos de 2.5; ImpportanteGG, ImpportanteNG para BTTS,
etc.).

Columnas opcionales:Fecha (formato DD-MM-AAAA), Liga, Equipo local, Equipo visitante: estos
permiten el filtrado y el andlisis basado en el tiempo.

16.1.2 Prueba del valor p

Esta subpestaiia proporciona un analisis integral del valor P, que incluye métricas adicionales como
calculos de secuencia de pérdida esperada (ELS).

S comBssoftuare U - 8 x
= CGMBet System - Beta version 220.1 [y [T omues ¢ 8 6 ¢B 0 o El

Pualue Calruiztor | Hedged Duich Beting Cakcuiator | Back / Lay Acitrage | DNB & Double Crance | Asan Handicap | Astirage | kel Crterion | Oc Converte | artay Caloiatoe

V\\ﬁ\ Lood &t Arclse | Porale tst | Manual it mode | Edveationaldiplay.
LN
-

P-value Test Calculator
“Testthe siaistcalsignificance of your betting results and analyse espectad locing sequences, This calcuator helps detarmine ¥ your results are due to skl or luck 2nd prepares you for potential drawdons.
# Home
* = Your Betting Resuts Parameters
[ Dy e
Sample: 500
(®) avouri Betswon: 00 300
(3 Upcoming

@
() Upcoming
(%) Goas Saatistics:

©

Ratings

1 your prvaiue i greaterthan th signicance level, i doesn't mean yous srategy is nat good. it mears that it could be pure uck, and at you have

Figura 16.2 — Calculadora de prueba de valor P que muestra resultados estadisticamente significativos

Aporte ‘ Descripcion

Muestra Numero total de apuestas en su conjunto de datos.
Apuestas ganadas Numero de apuestas ganadoras.

Probabilidades promedio | Las probabilidades decimales promedio de sus selecciones.

Espalda / Acostado Seleccione si desea respaldar o colocar selecciones.

Nivel de significancia El umbral de significacion estadistica (predeterminado 5%).
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Margen de la casa de Margen estimado de la casa de apuestas para ajustar los calculos
apuestas (predeterminado 3%).

Los resultados incluyen:

e Valor p— La probabilidad de que tus resultados se hayan producido por casualidad. Cuanto menor
sea, mejor.

e Secuencia de pérdida esperada (ELS)— La racha perdedora mds larga promedio que deberia
esperar sobre el tamafio de su muestra.

¢ Probabilidad de secuencia perdedora— Calcular la probabilidad de experimentar una racha
perdedora de una duracion especifica.

Consejo: Se recomienda encarecidamente planificar al menos 3 x ELS para sobrevivir a las
reducciones previstas.

16.1.3 Modo de entrada manual

Para calculos rapidos del valor P sin cargar un archivo, utilice el modo de entrada manual.

B CoMBetSoltware u - g x

= CGMBet System - Betaversion 2201 [l o 3 8 % ¢B 0 o [ER

Pzl Cacultor | pedige Duch Betting Calulsto | Back,/ Lay Aebirage | DNB & Double Crance | sian Handicap | Aritrage | kel Crtrion | Ods Comerter | Perey Caeuater

\N Load & Analyse | Palu test | Manualinpit mode | Educationsl display
N
o _

P-value Calculator - Manual Input

ber of wins, and the impiied probebilty from o

(Calulate from Odds

50.0% 0.00 400% 400%

signficance: Not significant

Figura 16.3 — Modo de entrada manual que muestra opciones de entrada directa y cdlculo basado en
probabilidades

Entrada directa:Ingrese el tamafo de la muestra (n), el nimero de victorias y la probabilidad implicita
(%) directamente.
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Calcular a partir de las probabilidades:Introduzca probabilidades decimales y, opcionalmente,
probabilidades complementarias para calcular automaticamente la probabilidad implicita libre de vig.

Los resultados muestran el valor P, la puntuacién Z, la tasa observada, la tasa esperada y una
interpretacion de significancia que explica lo que significan los resultados.

16.1.4 Pantalla educativa

Esta subpestaiia proporciona contenido educativo completo que explica los valores P y su aplicacidn a
las apuestas deportivas.

B comBersftmare - 8 X

= CGMBet System - Betaversion 220.1 [ reer) [T womuee ¢ 8 4 ¢80 o El

P-izlue Cacultor | beciged Dutch Bettng Cakulsto | Back,/ Lay Aebitrage | DNB & Double Crance | Asan Handicap | Anitrage | el Crerion | 0ds Camverte | Parey Cacuatar

Load 8 Arabee | Pialue test | Manualinput mode docationl dispay

Understanding P-values in Sports Betting

What is a P-value?

(%) Dy Brieing!

(2 upcoming

How to Interpret P-values
= Tebles

Pl Sigufcance interpeetation
B Cakuiators Mot
b svagestons (4) Signi

Very sgrcant

5 2
Bl Highlysignificant ™
& Myleagues

The Mathematics Behind It

2one-talled 7 pare

Or

agpinst the expected winrate mpled probabilty rom ods

() Core statisics
I-score = (Observed Rate - Expacted Rate) / Standard Error
2
(&) Upcoming Standard Error = (p x (1-p) / n)
(O
© s
() Ratings
(B)Tocls

B Cakaiators

Important Considerations

-3
LD 1. Sample Size Matters

sma condiuzsions, The more bets, the more relizble the analyss:

B

Figura 16.4 — Pantalla educativa que explica los conceptos y la interpretacion del valor P
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é¢Qué es un valor P?Un valor P mide la probabilidad de que los resultados de apuestas observados
pudieran haber ocurrido por pura casualidad, asumiendo que las probabilidades de la casa de apuestas
reflejan con precisidn las probabilidades reales.

Valor p Significado Interpretacion
> 10% No significativo Es probable que los resultados se deban a la varianza
normal

5-10% Evidencia débil Algunos indicios de un borde, pero no concluyentes
1-5% Significativo * Buena evidencia de una ventaja real sobre el mercado
0,1-1% Muy significativo ** Fuerte evidencia de una ventaja de apuesta genuina
<0,1% Altamente significativo | Evidencia muy sdlida: los resultados son

Hokk extremadamente improbables por casualidad

Las matematicas detras de esto:La calculadora utiliza una prueba z de una cola para comparar su tasa
de victorias observada con la tasa esperada (la probabilidad implicita de las probabilidades).

16.2 Calculadora de apuestas holandesas con cobertura

Apuestas holandesasEs la practica de respaldar mas de una seleccidn para lograr la misma ganancia
independientemente de qué seleccién gane.Apuestas holandesas cubiertasAmplia esto al designar
selecciones primarias para obtener ganancias y selecciones secundarias para cubrir (equilibrio) si sus
selecciones preferidas pierden.
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B coMBer software U - 8 x
= CGMBet System - Betaversion 220.1 [ reer) [T womuee ¢ 8 4 ¢80 o El

P-vaiue Calculator Hedged Duich Betting Calculator Back./ Lay Arbitrage | DN & Double Crance | Asian Handicap | Arbitrage | Welly Crterion | Ocids Coverter | Perlay Cakcuator

:\% Hedged Dutch Betting Calculator

Dutch betting s the practie of acking more than one selction to achieve the same prot regardlessof whichselection win. Hedged Dutch betting bcks on or more prmary selecionsfor proft, along wit secondary selecions o hedge (reak-2ven)

Home
* Selection Odds [Decimal)  Primary  Secondary
€ & 1 210 ) a
(%) Dy Brieing! 2 275 a 2]
3 23 a 7i
A
(8)Favourites
4 20 a ci
Upear - -
(2 vpcoming 5 o O
= 6 o O
B Cakuiators 7 O O
. 2 o O
& suggstons (4)
9 ] O
B
n ] O
= Wy legues otal Wager: § 100
() Core statisics
(9 Upcoming Results
Recommended Stakes

Seletion  Odds  DutchStake  Hesged Stake

() Ratings 1 2 o sue
(%) Tools 2 2 2083 $3636
= : 3 2487 a4
s 25 75 a7
4 MEgpon
Standard Duch Betting Hedged Dutch Betting

0 Tetal Sake: 0000 Total Sk 0000

Figura 16.5 — Calculadora de apuestas holandesas cubiertas con resultados que muestran la distribucion de las

apuestas
Control ‘ Descripcion
Seleccion (1-10) Introduzca probabilidades decimales para hasta 10 selecciones.
Primario Marque para marcar las selecciones de las que desea obtener
beneficios.
Secundario Marqgue para marcar las selecciones para cobertura (punto de equilibrio
si ganan).
Apuesta total Su apuesta total se distribuird entre todas las selecciones.

Los resultados muestran dos distribuciones de participacidon:
* Holandés estandar— Beneficio igual independientemente de qué seleccién gane.

¢ Holandés cubierto— Beneficio si ganan las selecciones primarias; punto de equilibrio si ganan las
selecciones secundarias.

16.3 Calculadora de arbitraje de respaldo/contrapartida
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Esta calculadora le ayuda a decidir si debe respaldar o en contra una seleccién al apostar en un mercado
de dos resultados mediante un intercambio de apuestas (por ejemplo, Betfair).

CGMBet Soltware

= CGMBet System - Beta version 220.1 [ty

# Home
« 3

(¥ Daiy Bicing:
() Favourites

(3 pcoming

= T

B Cobitors

& Suogsstons (4)

B s

& Myleoguss

e statisics

© ©

(9) Upcoming

) Goals Satistics

@

atings

[ORRO)

Caadstors

& M Espant

mmuent S B O GBE O O m

lcutstoe | Back / Lay Aitrage. | DNB & Double Crance | Asan Handicap | Aitrage | Kelly riteron | Odds Comverter | Pty Caleiater

Povalue Calruiater | Bedy
Back / Lay Arbitrage Calculator
This calculztor determines the best course of action when wagering in a two-oulcome market with a betting exchange (g, Betfai). f you fancy ane selecBon, you can either back that selection or lay the apposing selection. This calculator tells you which option is better,
Market Odds
Back Odds Lay Odds.
Selection A
Selection B
Selection you wish bo bet on: ® Selection & () Selechion B
Aot o wish o wager (51 100
Aemourt you wish towin (S
Understanding Back vs Lay

Back bet

Figura 16.6 — Calculadora de arbitraje Back/Lay que muestra los campos de entrada y una explicacion

Aporte ‘ Descripcion

Cuotas de respaldo (A/B) Las probabilidades disponibles para respaldar cada seleccién.
Probabilidades de Las probabilidades disponibles para apostar en cada seleccion.
apuesta (A/B)

Seleccion para apostar Elige la seleccion que mas te guste (A o B).

Cantidad a apostar Monto de su apuesta.

Cantidad a ganar Alternativamente, especifique el beneficio deseado.

Apuesta de vuelta:Apuestas a una seleccion para GANAR. Arriesgas tu apuesta y ganas (cuota -1) x

apuesta si aciertas.

Apuesta de lay:Apuestas a que una seleccién perdera (actias como corredor de apuestas). Ganas la
apuesta del apostador si la seleccion pierde, pero pagas (cuota -1) x la apuesta del apostador si gana.

16.4 Calculadora de DNB y doble oportunidad
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Esta calculadora utiliza cuotas estandar de 1X2 (Local/Empate/Visitante) para generar mercados
equivalentes de Empate, Apuesta No Valida y Doble Oportunidad. Resulta util cuando estos mercados
no estan disponibles, tienen limites inferiores o ofrecen cuotas inferiores a las del mercado 1X2.

B3 coMBet Softare \/ - 8 x

= CGMBet System - Beta version 220.1 [[RIE) oo $ § @ GB O O

Pialue Cacultor | Hecged Duch Betting Cakulator | Back / Lay Arbirage | DB & Double Crance | Asian Handicap | Arbitrage | Kel Crterion | Odds Comverter | Pariay Caator

:\\%\\\ Draw No Bet & Double Chance Calculator

coladator uses X2 (Home/Draw/Away) 0dds alent Draw No Bet and Double Chance markets Usehl when thse markets

# Home @ Match Odds

Home Team (1

Doz ()
Ay Team (2)
Total Wiager (5] 100
=
B Caustors
& Suggestons (4) Results
B w2+ Draw No Bet (DNB)
2 My leagues
DN8 Home DNB Away
Effective Odds: 1767 Effective Odds: 194
Stk onome: SO Sskecn dway %6870
Sk on D $030  Sekeon Do 53030

Double Chance

X (Home or Draw) 12 (Draw o Ay} 12 (Home or Anay)
Ous 1283 o5 1373 octs 1.109
Home 5111 D 34159 Hore: $5281
D 53883 Saar 5841 S4TI9

Understanding DNB and Double Chance

Figura 16.7 — Calculadora de DNB y doble oportunidad que muestra las probabilidades calculadas y las
distribuciones de apuestas

Empate sin apuesta (DNB):Apuestas a la victoria de un equipo. Si gana, obtienes beneficios. Si empata,
te devuelven tu apuesta. Si pierde, pierdes tu apuesta. Se consigue apostando una cantidad calculada al
empate para cubrir tu apuesta principal.

Doble oportunidad:Gana si se da cualquiera de los dos resultados. Tres opciones disponibles:
e 1X(Local o Empate) — Gana si el equipo local gana o el partido empata
e X2(Empate o Visitante) — Gana si el partido empata o gana el equipo visitante

e 12(Local o Visitante) — Gana si cualquiera de los equipos gana (sin empate)
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Calculadora de handicap asiatico 16.5

Calcula escenarios de pago y ganancias para apuestas con handicap asiatico. Admite handicaps enteros,

medios y cuartos.
~ ‘B X

omuess 3+ 8 % GB 0 o ER

CGMBet Software

= CGMBet System - Beta version 220.1 [l
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O ustedScore 18- 00 from Home's -075)
perspectie:
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O cor Feum: a0
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©
Y Quarter Handicap Breakdown
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(Y Ratings Retur: $000 Returm $0.00
®
©
Understanding Asian Handicap

Figura 16.8 — Calculadora de hdndicap asidtico que muestra el resultado de una apuesta de un cuarto de linea

Aporte ‘ Descripcion

Su seleccion Elija Equipo local o Equipo visitante.

Probabilidades decimales | Las probabilidades de su apuesta con handicap.

Handicap (Casa) Seleccione la linea de handicap del menu desplegable (-4.0 a +4.0).

Apostar Monto de su apuesta.

Puntuacion final Introduzca el resultado real del partido para ver el resultado.

Tipos de handicap:

e Handicaps completos(0, -1, +1, etc.): Si el puntaje ajustado es un empate, se reembolsa la apuesta
(empate/nulo).

e Medios handicaps(-0,5, +1,5, etc.): No hay empate posible: o ganas o pierdes.

e Handicaps de cuarto(-0,75, +1,25, etc.): Su apuesta se divide equitativamente entre dos lineas
adyacentes. La calculadora muestra el desglose para cada linea.
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16.6 Calculadora de arbitraje

Esta calculadora determina diversas estrategias de arbitraje cuando existe una oportunidad. Admite
eventos con hasta diez selecciones posibles y calcula tres estrategias diferentes.

B comeet softmars U - 8 x
= CGMBet System - Betaversion 220.1 [l (LTl omuece + 8 & ¢80 o El

\\ Pralue Calculstor | Hedged Duich Besfing Calcutor | Back |/ Loy Aebitrage | DNE & Docble Crance | Asian Handicsp Arkitage  Gely Crtenon | Das Converter | Prty Caleutor

:%\\ Arbitrage Calculator

itrage opportunity exiss. it suppor

8 vey by indude?  Bas  Seecton  Highest Odds
¥ v 1
¥ 2
(2 tpeoming a 3
= Tbies d 4
u] 5
B Cauiotors
u] 6
b Suggessons ) _
a i
(X o R
u] E
- yleagques
a n
Total Wager: s W

Understanding Arbitrage Betting

& Mo

G

Figura 16.9 — Calculadora de arbitraje que muestra la cuadricula de entrada y explicaciones de la estrategia

Estrategia Descripcion

1. Apuesta simple Una apuesta directa a tu seleccion preferida (sesgada). Ganancias maximas
si tu seleccidn gana, pérdidas si ganan los demas.

2. lgualdad de Devuelve la misma ganancia garantizada independientemente del
beneficios resultado. Arbitraje real.
3. Apuesta gratis Obtenga ganancias si su seleccion preferida gana, pero no pierda nada

(punto de equilibrio) si no lo hace: lo mejor de ambos mundos.

éCuando es posible el arbitraje?Cuando la suma de (1/Probabilidades) para todos los resultados es
menor que 1.0. Cuanto menor sea la suma, mayor serd la ganancia potencial.

Ejemplo: Si el Equipo A tiene una cuota de 2,10 y el Equipo B tiene una cuota de 2,10 en diferentes casas
de apuestas: 1/2,10 + 1/2,10 = 0,952 (menos de 1), por lo que el arbitraje es posible con
aproximadamente un 5 % de beneficio.
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16.7 Calculadora del criterio de Kelly

El Criterio de Kelly es una férmula que calcula la proporcidn éptima de su capital para apostar en una
apuesta con un valor esperado positivo. Maximiza el crecimiento a largo plazo y gestiona el riesgo.

B comBer Software - 7 X

= CGMBet System - Beta version 220.1 [ e (LT omuee + 8 & ¢80 o El

Pralue Caultor | Pecged Duich Betting Cakalor | Back,/ Ly Arbirage | DNB & Double Crance | Asan andicep | Artitrage el Creron | Odds Comerte | Perey Caouater

;&} Kelly Criterion Calculator
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€ 3
Decimal Odds 2w
(3 Daiy Briefingt
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A
(2) Favourites Factional el ,_J
(3 Upcoring Push Pty (2]
S Tebies
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Ky Erpecied e
o 10.00% +$10.00
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G

Figura 16.10 — Calculadora del criterio de Kelly que muestra el cdlculo de la apuesta dptima

Aporte ‘ Descripcion

Bankroll de apuestas Su saldo total de apuestas.

Probabilidades decimales | Las probabilidades de la casa de apuestas para su seleccion.

Probabilidad de ganar (%) | Su probabilidad real estimada de ganar (0-100).

Kelly fraccional Multiplicador de reduccién de riesgo (1,0 = Kelly completo, 0,5 = Medio
Kelly, 0,25 = Cuarto de Kelly).

Probabilidad de empuje Opcional: probabilidad de un resultado nulo/enviado.
(%)

Los resultados incluyen:
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e Kelly %— El porcentaje de su bankroll que debe apostar.

e Apuesta recomendada— La cantidad real a apostar en funcién de su bankroll.
¢ Valor esperado— Su beneficio esperado por apuesta.

e Borde —Su ventaja sobre la probabilidad implicita.

Consejo: Muchos apostadores profesionales utilizan Half Kelly (0,5) o Quarter Kelly (0,25) para
reducir la varianza y el riesgo de ruinay, al mismo tiempo, lograr un buen crecimiento a largo plazo.

A\ Importante:Kelly solo trabaja con apuestas con valor esperado positivo. Si su ventaja es negativa,
Kelly recomienda no apostar.
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Conversor de probabilidades 16.8

Convierte entre seis formatos de cuotas diferentes, utilizados en todo el mundo. Introduce un valor en
cualquier campo y haz clic en "Convertir".

CGMBet Software

= CGMBet System - Beta version 2201 [l kb

(9 D2y Breing:
- American / Moneylio:
(B ravourites
Hong Kong
(3 Uscoming
Indonesian:
= T
e
B Caaiators “
& iy Implied Probabikty:
o2
3 -

lcuttor | Back Lay Acbrage | DNB & Docble Asian Handicap | Aitrage | Kely Crtrion | Odds Comverter | Paray Cacuator

0dds Conversion Calculator

21500

- 68 X

omues 3 8 8 CB 0 o Bl

Figura 16.11: Conversor de probabilidades que muestra la conversion entre todos los formatos admitidos

Formato Descripcion Ejemplo
Decimal / Europeo Rendimiento total por unidad apostada. 2.50
Formato mds comun.
Fraccionario (Reino Beneficio relativo a la participacion. Formato 3/2
Unido) tradicional del Reino Unido.
Americano / Linea de | Negativo = apuesta para ganar $100; Positivo +150 0 -200
dinero = ganancia de una apuesta de $100.
Hong Kong Retorno neto por unidad apostada (igual que 1,50
el decimal menos 1).
indonesio Similar al americano pero dividido por 100. 1,50 0-2,00
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Se encuentra entre -1y 1. Positivo = retorno 0,50 0-0,67
neto; Negativo = apuesta para ganar 1 unidad.

La calculadora también muestra la probabilidad implicita de cualquier probabilidad ingresada, indicando

la tasa de ganancia de equilibrio requerida.

malayo

16.9 Calculadora de apuestas combinadas

Calcula las cuotas combinadas y el rendimiento potencial de una apuesta combinada
(acumuladora/mudltiple). Todas las selecciones deben ganar para que la apuesta combinada pague.

B coMBerScftvare. - 8 X
womuese > 8 @ CB QO O m

= CGMBet System - Beta version 220.1 [ty LT

Polue Calculstor lculator | Back/ Lay Aebirage | DNB & Double Crance | Asian Handicap | Aitrage | Relly Critrion | Odds Converter | Parey Cakcator

‘:\%\ Parlay (Multi) Odds Calculator

ety (accumulatormet bet. Enter the decim

# Home Stake (51

Selections 1120

Parlay Results
Ai 14.66 i $146.63 $136.63

mplied Win Probbiity: 6.8198%

Figura 16.12: Calculadora de Parlay que muestra un acumulador de 4 patas con retornos calculados

Aporte ‘ Descripcion

Apostar Su apuesta total en la parlay.

Ingrese probabilidades decimales para cada etapa de su apuesta

Selecciones 1-20
combinada (hasta 20 selecciones).

Los resultados incluyen:
e Piernas — NUmero de selecciones en su parlay.

e Cuotas combinadas— Las probabilidades multiplicadas de todas las selecciones.
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¢ Rendimiento total— Su pago si todas las selecciones ganan (apuesta x probabilidades
combinadas).

e Ganancia — Beneficio neto (rendimiento total menos la participacion).

¢ Probabilidad de victoria implicita— La probabilidad de que todas las selecciones ganen, segun las
probabilidades combinadas.

16.10 Consejos practicos

Consejo: Para el andlisis del valor p, se recomienda considerar al menos 50-100 apuestas antes de
concluir. Las muestras pequefias pueden generar valores p engafiosos.

Consejo: Al utilizar el Criterio de Kelly, sea conservador con sus estimaciones de probabilidad.
Confiar demasiado en su ventaja lleva a apostar demasiado.

Consejo: El conversor de cuotas es Util para comparar rdpidamente las cuotas entre casas de
apuestas internacionales que utilizan diferentes formatos.

A\ Importante:Todas las calculadoras son solo para fines informativos. Aplique siempre su propio
criterio y nunca apueste mas de lo que pueda permitirse perder. Las estadisticas pasadas no
garantizan resultados futuros.
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17. Mis ligas y mis equipos

Los administradores de Mis Ligas y Mis Equipos te permiten crear grupos personalizados de ligas o
equipos que puedes guardar y reutilizar como filtros en toda la aplicacién. En lugar de seleccionar ligas o
equipos individuales cada vez, puedes crear grupos con nombre, como "5 Ligas Principales" o "Equipos
Favoritos", y aplicarlos rapidamente en cualquier vista que admita filtros.

Se puede acceder a ambos administradores desde elMenu de configuracién(en la barra de herramientas
superior) seleccionandoMis ligas o Mis equipos.

17.1 Mi administrador de ligas

El Gestor de Mis Ligas te permite crear grupos de ligas que analizas frecuentemente. Por ejemplo,
puedes crear un grupo con las principales divisiones de las principales ligas europeas.

B My Leagues Manager - O e
Group Name:
Select a Slot (1-99)
Top 5
Slotl:  Top5
Slot 2: Select Leagues: Check leagues with advanced stats
Slot 3:
ot3 England - Premier League -
& g
Slot 4: ["] England - Championship
Slot 5: [[] England - League One
Slot 6: [] England - League Two
Slot 7 [] England - Conference
orr [[] England - National League Morth
Slot & [] England - National League South
Slot 9: Italy - Serie A
Slot 10¢ [] taly - Serie B
[] ltaly - Serie C Girone A
Slot 11: . .
(| Italy - Serie C Girone B
Slot 12: ] Haly - Serie C Girane C
Slot 13: Spain - Primera Division
Slot 14: [] Spain - Segunda Division
Slot 15: France - L!gue 1
[ France - Ligue 2
Slot 16: [C] France - Mational
Slot 17: Germany - Bundesliga 1
Slot 18: E Germany - Bundesliga 2
Germany - 3rd Liga
Slot 19: J - 5
[] Germany - RL Bavaria v

Slot 20:

Slot 21: - [] Show only selected leagues 5 selected Clear Slot | | Save Group

Figura 17.1 — My Leagues Manager muestra un grupo “Top 5” con cinco ligas europeas principales seleccionadas

17.1.1 Diseiio de la ventana

Componente Descripcion

Seleccione una ranura (1-99) El panel izquierdo muestra 99 espacios disponibles. Los grupos
guardados muestran su nombre en negrita; los espacios vacios se
muestran en gris.
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Nombre del grupo Campo de texto para ingresar un nombre descriptivo para su
grupo de liga.

Consulta ligas con estadisticas Botdn que selecciona automaticamente sélo las ligas que

avanzadas. contienen estadisticas avanzadas (tiros, tiros a puerta) para la

temporada actual.

Seleccione Ligas Lista desplegable de todas las ligas disponibles. Marque la casilla
junto a cada liga que desee incluir.

Mostrar sélo las ligas Cuando estd marcada, filtra la lista para mostrar solo las ligas que
seleccionadas. ha seleccionado.
Recuento seleccionado Muestra el nimero de ligas seleccionadas actualmente (por

ejemplo, “5 seleccionadas”).

Limpiar ranura Elimina el grupo guardado de la ranura actual.
Guardar grupo Guarda la seleccidn actual en la ranura seleccionada.
Cerca Cierra la ventana (solicita confirmacion).

17.1.2 Creacion de un grupo de liga

Para crear un nuevo grupo de liga:

1.Seleccione una ranura vacia del panel izquierdo (o elija una ranura existente para sobrescribir).
2.Introduzca un nombre descriptivo en elINombre del grupo campo.

3.Marque las casillas junto a las ligas que desea incluir.

4.Haga clicGuardar grupopara guardar su seleccién.

Consejo: Utilice el botdn “Consultar ligas con estadisticas avanzadas” para seleccionar rapidamente
ligas con estadisticas de partidos detalladas, lo que resulta util para funciones de analisis avanzadas.
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17.2 Mi administrador de equipos

El Administrador de Mis Equipos te permite crear grupos de equipos especificos que deseas seguir,
independientemente de la liga en la que jueguen. Esto es Util para seguir a tus clubes favoritos o
monitorear equipos especificos para realizar apuestas.

B Ny Tearns Manager - O X
Group Name:
Select a Slot (1-99)
Top teams
Slot 1: Top teams
Slot 2: Filter Teams by League:
England - Premier League v
Slot 3:
Slot 4: Select Teams:
Slot 5: Arsenal N
Slot 6: [ Aston Villa
Slot 7: [] Birmingham
Slat 8: [] Blackburn
[] Blackpool
Slot 9: [ Bolton
Slot 10: [] Bournemouth
Slot 11: ["] Brentford
Slot 12 g Brighton
Burnl
Slot 13: ¥
[ € Palace
Slot 14: [ Cardiff
Slot 15: [] Chariton
Slot 16: s
["] Derby County
Slot 17: [ Everton
Slot 18: [] Fulham
Slot 19: [] Huddersfield
1 B R
Slot 20:
Slot 21: i D Show only selected teams 2 zelected Clear Slot | ‘ Save Group

Figura 17.2 — Mi Administrador de Equipos que muestra un grupo de “Mejores equipos” con equipos de la Premier
League

17.2.1 Diseiio de la ventana

El Administrador de Mis Equipos comparte el mismo disefio que el Administrador de Mis Ligas, con una
adicion clave:

Componente ‘ Descripcion

Filtrar equipos por liga Menu desplegable para filtrar la lista de equipos por liga.
Selecciona "Todas las ligas" para ver los equipos de cada liga o
elige una liga especifica para filtrar la lista.

Seleccionar equipos Lista de equipos desplazable segun el filtro de tu liga. Marca la
casilla junto a cada equipo que quieras incluir.

Mostrar sélo los equipos Cuando esta marcada, muestra todos los equipos seleccionados
seleccionados. independientemente del filtro de la liga: util para revisar su
seleccion completa.
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17.2.2 Creacidn de un grupo de equipo

Para crear un nuevo grupo de equipo:

1.Seleccione un espacio vacio en el panel izquierdo.

2.Introduzca un nombre descriptivo en elINombre del grupo campo.

3.Utilice elFiltrar equipos por ligaMenu desplegable para seleccionar una liga.
4.Marque las casillas junto a los equipos que desea incluir.

5.Repita los pasos 3 y 4 para agregar equipos de otras ligas.

6.Haga clicGuardar grupopara guardar su seleccion.

Consejo: Marca “Mostrar solo los equipos seleccionados” para revisar todos los equipos que has
seleccionado en las diferentes ligas antes de guardar.

17.3 Uso de sus grupos

Una vez creados los grupos Mis Ligas o Mis Equipos, estos apareceran en los filtros de ligas de la
aplicacion. Busca las secciones etiquetadas como:

e -—- Mis Ligas ---— Muestra tus grupos de liga guardados
e --- Mis equipos ---— Muestra los grupos de equipo guardados

Tus grupos estan disponibles en estas vistas:

Vista ‘ Como se utilizan los grupos

A.G.S. (Sugerencias) Filtra la lista de sugerencias para mostrar solo partidos de tus ligas
seleccionadas o que involucren a tus equipos seleccionados.

Tablas Muestra tablas de clasificacion y estadisticas de tus grupos de liga
guardados.
Proximamente Filtra los préoximos partidos para mostrar solo aquellos de tus ligas o que

involucran a tus equipos.

Calificaciéon V Analiza las calificaciones de los equipos dentro de tus grupos guardados.

Estadisticas de goles Vea las estadisticas de goles filtradas por su liga o grupos de equipos.

17.4 Gestion de grupos

17.4.1 Edicion de un grupo
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Para modificar un grupo existente:

1.Seleccione la ranura que contiene el grupo que desea editar.

2.Las selecciones actuales se cargardn automaticamente.

3.Realice sus cambios (agregue o elimine elementos, cambie el nombre del grupo).

4.Haga clicGuardar grupopara guardar los cambios.

17.4.2 Eliminar un grupo

Para eliminar un grupo guardado:
1.Seleccione la ranura que contiene el grupo.
2.Haga clicLimpiar ranura.

3.Confirme la eliminacion cuando se le solicite.

17.5 Consejos practicos

Consejo: Crea un grupo de liga “Top 5” con la Premier League de Inglaterra, la Primera Divisién de
Espaia, la Serie A de Italia, la Bundesliga 1 de Alemania vy la Ligue 1 de Francia para acceder
rapidamente a las principales ligas europeas.

Consejo: Crea grupos de equipos segun tu enfoque de apuestas, como "Favoritos locales" o
"Candidatos al ascenso", para filtrar rapidamente los partidos relevantes.

Consejo: Tus grupos se guardan en tu base de datos local y se incluirdn al crear una copia de
seguridad. Usa la funcidn Copia de seguridad (Configuracién = Estado de la copia de seguridad) para
conservar tus grupos.

A\ Importante:Los cambios en los grupos se aplican inmediatamente en los filtros desplegables. Si
tiene una vista abierta que usa el grupo, es posible que deba volver a seleccionarlo para ver los
resultados actualizados.
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18. Preferencias

La ventana de Preferencias permite personalizar el comportamiento de la aplicacion y la visualizacién de
la informacidn. La configuracidon se organiza en seis pestanas, cada una de las cuales controla un aspecto
diferente de la aplicacién.

Se puede acceder a la ventana Preferencias desde elMenu de configuracién(en la barra de herramientas
superior) seleccionandoPreferencias generales.

La ventana tiene navegacion por pestanas verticales a la izquierda. Haga clic en cualquier pestafia para
ver y modificar su configuracion. Los cambios solo se aplican al hacer clic en el botdn Guardar.

18.1 Zona horaria

La pestaiia Zona horaria le permite configurar su zona horaria local para que todos los horarios de inicio
de los partidos se muestren correctamente para su ubicacién.

B Preferences s

Settings Time Zone Settings

Time zone Time Zone

Date format Select your local time zone:

GMT+00:00 (London, Duklin) -

League Format
Current setting. Mo changes will be made.

Startup Window

Backup & Restore Mote: Chamging the time zone will immediately adjust all match kickoff times in the
database to your local time.

Sawve 8t Load

Figura 18.1 — Pestafia Configuracion de zona horaria

Descripcion

Menu desplegable de zona Seleccione su zona horaria local en la lista. Las opciones van desde

horaria GMT-12:00 (Islas Baker) hasta GMT+14:00 (Islas de la Linea),
abarcando todas las zonas horarias del mundo, incluyendo diferencias
de media hora como GMT+05:30 (Bombay).
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Mensaje de estado Indica si se realizardn cambios. Muestra "Configuracion actual. No se
realizaran cambios" si selecciona su zona horaria actual, o muestra el

tiempo de cambio (p. ej., "Todas las horas de inicio se adelantaran 2
hll).

A\ Importante:Al guardar un cambio de zona horaria, se ajustan inmediatamente todas las horas de
inicio de los partidos en la base de datos. Esta conversién se realiza una sola vez: el sistema recuerda
su zona horaria y no reajustara las horas en los siguientes inicios.

Ejemplo: Si estas en Paris (GMT+01:00) y la base de datos muestra una coincidencia a las 15:00 GMT, al
cambiar a tu zona horaria la mostrara como 16:00.

18.2 Formato de fecha

La pestafia Formato de fecha controla cémo se muestran las fechas en toda la aplicacién, incluidas las
listas de coincidencias, las tablas de estadisticas y los informes.

B Preferences =

Settings Date Format Settings

Time zone Date Format

Choose how dates are displayed in the application:

® Use computer settings (=g, 20/02/2026)
League Format —
29 ) Use custom format:

Startup Window Format: DD/MM/YY
Backup & Restore Separator: i
Save 8t Load

Preview

Today's date: 20/02/2026
With time: 20/02/2026 15:30

This setting affects how dates are displayed throughout the entire application,
including match lists, statistics, and reports.

Figura 18.2 — Pestafia Configuracion de formato de fecha con vista previa

Control ‘ Descripcién

Utilizar la configuracién de Utiliza la configuracion regional de Windows para dar formato a las
la computadora fechas. El formato actual se muestra en cursiva gris (p. €j.,
"20/02/2026").

Utilice un formato Permite la seleccion manual del formato de fecha y el separador.
personalizado
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Formato desplegable Seleccione el orden de dia, mes y afio. Opciones: DD/MM/AA,
MM/DD/AA, AA/MM/DD, DD/MM/AAAA, MM/DD/AAAA,
AAAA/MM/DD.

Menu desplegable Elija el caracter entre los componentes de fecha: / (barra), . (punto) o -

separador (guion).

Seccidn de vista previa Muestra como apareceran la fecha y la hora de hoy con el formato
seleccionado.

Cddigos de formato explicados:
e DD— Dia de dos digitos (01-31)
e¢MM— Mes de dos digitos (01-12)
e AA— Ao de dos digitos (p. ej., 26 para 2026)

e AAAA— Afio de cuatro digitos (p. e]., 2026)

Formato de la liga 18.3

La pestaiia Formato de liga controla cdmo aparecen los nombres de las ligas en la columna Liga en todas
las vistas de la aplicacion.

W Preferences =

Settings League Display Format

Time zone How to display league names

Datel ot Clll'm_ose how league names are displayed in the League coclumn across
all views.

League Format ' League name only (=g, Premier Leagus)

(® Country - League name (e.g.. England - Premier League)
Startup Window £ = - = B

) Country + level number (e.g., England 1)
Backup & Restore

S 8t Load
Ve o= Changes will take effect after reloading data in any view. The level number is
derived from the league code.

Figura 18.3 — Configuracion del formato de visualizacion de la liga

Opcion Ejemplo Descripcion
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Solo el nombre de la Liga Premier Muestra solo el nombre de la liga sin
liga informacidn del pais. Formato mas corto, ideal
cuando se trabaja principalmente con un pais.
Pais - Nombre de la liga | Inglaterra - Premier Muestra el pais seguido del nombre de la liga: el
League formato mas claro para identificar ligas en

varios paises.

Pais + nimero de nivel Inglaterra 1 Muestra el nivel de pais y divisién: el formato
mas compacto para una rapida identificacién
del nivel de la liga.

Consejo: El formato "Pais + numero de nivel" se deriva del cédigo de la liga en la base de datos. El
nivel 1 corresponde a la primera divisién, el nivel 2 a la segunda, y asi sucesivamente.

Nota: Los cambios surten efecto tras recargar los datos en cualquier vista. Es posible que tengas que
actualizar o volver a navegar para ver el nuevo formato.

18.4 Inicio-ventana arriba

La pestaiia Ventana de inicio controla cdbmo aparece la ventana de la aplicaciéon cuando inicia el
programa y si el Resumen diario se muestra automaticamente.

B Preferences >

Settings Startup Window Settings

Time zane Window Size

Date format At startup, the window will have:
@ Default

Le: F it =
FhE T ) Maximized

Startup Window ) Last used dimension

Backup & Restore
Program Startup
[] Show the daily briefing

The daily briefing shows your alerts and games for the selected period.

Save 8 Load

® Only for today

) Select period

Mote: "Last used dimension® will save the window size and position when you close
the application and restore it at the next startup.

Figura 18.4 — Configuracion de la ventana de inicio

18.4.1 Tamano de la ventana

Descripcion

Por defecto Abre la ventana en un tamafio estandar, centrada en la pantalla.
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Maximizado Abre la ventana en modo de pantalla completa (maximizada).

Ultima dimensién utilizada Recuerda el tamafio y la posicidn de la ventana cuando cierras la
aplicacién y la restaura exactamente en el préximo inicio.

18.4.2 Inicio del programa

Control ‘ Descripcidn

Mostrar el resumen diario. Al marcar esta opcién, se muestra automaticamente la ventana
Resumen diario al iniciar la aplicacion. El resumen muestra tus alertas
y coincidencias del periodo seleccionado.

Sélo por hoy El resumen diario mostrara solo los partidos y alertas de hoy.

Seleccionar periodo Le permite especificar un rango de fechas personalizado para el
Resumen diario usando los indicadores Desde/Hasta (por ejemplo, -1
a +1 muestra desde ayer hasta mafana).

Consejo: Utilice la opcidn “Seleccionar periodo” con un rango de -1 a +3 para ver los resultados de
ayer junto con los préoximos dias de partidos en su Informe diario.

18.5 Copia de seguridad y restauracion

La pestafia Copia de seguridad y restauracion configura cdmo y donde se realizan copias de seguridad de
los datos de su aplicacion.
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B Preferences s
ERER Backup & Restore Settings
Time zone Backup Options
Date format Select where to save your backups:

Backup locally + server -
League Format
Backups will be saved locally and also uploaded to CGMBet servers for
safekeeping. This requires an active internet connection.

Startup Window

Backup 8 Restore Automatic Backup

Save & Load (] Backup automatically at shut-down

When enabled, the application will automatically create a backup when
you close it. The backup will be saved to the last location used, or you'll
be prompted to choose a location if none was set.
Last backup location:
ChUsers\Delh\DesktophCGMBet_Backup_2026-02-10.cambackup

Clear saved location

Mote: Server backups require an active intermet connection and a valid license. Your

Save Cancel

Figura 18.5 — Configuracion de copia de seguridad y restauracion

18.5.1 Opciones de copia de seguridad

Opcién ‘ Descripcién

Copia de seguridad local Guarda los archivos de respaldo en una carpeta de su computadora
que usted elija, sin necesidad de conexién a Internet.

Copia de seguridad local + Guarda archivos de respaldo localmente y sube una copia cifrada a los
servidor servidores de CGMBet para su proteccién. Requiere una conexion a
internet activa y una licencia valida.

18.5.2 Copia de seguridad automatica

Control ‘ Descripcién

Copia de seguridad Al habilitar esta opcidn, la aplicacidn crea automaticamente una copia
automatica al apagar de seguridad cada vez que la cierras. La copia de seguridad se guarda
en la ultima ubicacidn utilizada o, si no se ha definido ninguna, se te
pedird que elijas una.

Ultima ubicacién de la copia | Muestra la ruta a su copia de seguridad mas reciente.
de seguridad

Borrar ubicacién guardada Elimina la ubicaciéon de la copia de seguridad guardada. La siguiente
copia de seguridad automatica le pedira que elija una nueva
ubicacion.
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Consejo: Activa la copia de seguridad automatica al apagar para mayor tranquilidad. Tus Mis Ligas,
Mis Equipos, sistemas guardados y otras personalizaciones se conservaran incluso si necesitas
reinstalar la aplicacion.

A\ Importante:Las copias de seguridad del servidor requieren una licencia valida y conexion a
internet. Sus datos se cifran antes de subirlos a los servidores de CGMBet.
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18.6 Guardar y cargar

La pestafia Guardar y cargar controla cdmo se comporta un médulo con un sistema de configuracion
Guardar/Cargar cuando lo abres.

B Preferences =
SEdn s Save & Load Behavior
Time zone Module startup behavior
Date format Choose what happens when a module with a Save/Load system is
opened.
League Format @) Load the 1st slot saved at start-up

) Load the system default
Startup Window

Backup 8! Restore

This setting applies to all modules that have a Save/Load system (AGS, Rating V,
Save 8 Load Adwvanced Poisson, Al Export, Upcoming Systems). IT the 1st slot is empty, the
system default will be used.

Figura 18.6 — Configuracion del comportamiento de guardary cargar

Opcién ‘ Descripcion
Cargue la primera ranura Al abrir un médulo, se carga automaticamente la configuracién
guardada al iniciar. guardada en la Ranura 1. Si la Ranura 1 estd vacia, se utiliza la

configuraciéon predeterminada del sistema.

Cargar el sistema Cuando abre un mddulo, siempre comienza con la configuracion
predeterminado. predeterminada, ignorando cualquier ranura guardada.

Esta configuracion se aplica a los siguientes médulos:
e A.G.S. (Sugerencias)— Configuracién de filtros y visualizacion
e Calificacion V— Pardmetros de cdlculo de la calificacidn
e Poisson avanzado— Configuracién del modelo estadistico
e Exportacion de IA— Exportar configuracion y avisos

e Proximos sistemas— Criterios de filtrado de coincidencias
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Consejo: Si tiene una configuracidn preferida para un mddulo, guardela en la Ranura 1y habilite
“Cargar la primera ranura guardada al inicio” para que se aplique automaticamente cada vez que
abra ese mdédulo.

18.7 Guardar sus preferencias

Después de realizar cambios en cualquier pestaia, debera hacer clic en uno de los botones en la parte
inferior de la ventana:

Boton Descripcion

Ahorrar Aplica todos los cambios en todas las pestaias y cierra la ventana. Un mensaje
de confirmacién indica qué ajustes se actualizaron.

Cancelar Descarta todos los cambios y cierra la ventana. No se modifica ninguna
configuracion.

Consejo: Puede realizar cambios en varias pestafias antes de hacer clic en Guardar: todos los
cambios se aplicaran juntos.
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